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Пояснительная записка.

В настоящее время, как никогда, велика роль информатики в подготовке школьников к труду, профессиональной деятельности, профессиональному самоопределению, продолжению образования. Информационная компонента становится ведущей составляющей технологической подготовки человека, в какой бы сфере деятельности ему ни пришлось работать в будущем.

Уважаемые учителя! Надеюсь, что данное методическое руководство поможет вам проводить уроки информатики интересно и разнообразно. Данная программа курса «Информатики» для 7 класса составлена в соответствии с Государственным стандартом образования и содержит:

· Примерное тематическое планирование;

· Планирование уроков.
Методической поддержкой данной программы служит учебник «Информатика»  Н.Ермекова., Н. Стифутина., а также « Учебно-методическое пособие по обучению населения компьютерной грамотности по Программе снижения информационного неравенства в Республике Казахстан»/ Под ред. К.Б. Есекеева, Г.К. Нургалиевой. – Астана: ТОО АСТ – Проект, 2008, - 136 с.
Учитель может использовать данную схему проведения уроков или вносить корректировки. Теоретический и практический материал к некоторым урокам дан шире, чем требуется для учащихся 7 класса, и может быть использован как дополнительный материал для сильных учеников. 

В задачу курса входит формирование у учащихся понятия информации и способов ее обработки, первоначальное знакомство с компьютером, обучение навыками владения клавиатурой и мышью, формирование представлений учащихся о возможностях компьютера, побуждение интереса к использованию информационной технологии в повседневной жизни, обучение свободному владению компьютером как инструментом.
Тематическое планирование 7 класс 

	№
	Содержание программного материала
	Кол-во часов

	1
	Техника безопасности и правила поведения в кабинете вычислительной техники
	1

	2
	Информация в природе 


	1

	3
	Виды  информации


	1

	4
	Обработка информации. Кодирование.


	1

	5
	Компьютер 


	1

	6
	История развития вычислительной техники


	1

	7
	Устройство компьютера


	1

	8
	Знакомство с клавиатурой


	1

	9
	Дополнительные устройства


	1

	10
	Программной обеспечение


	1

	11
	Операционная система


	1

	12
	Рабочий стол


	1

	13
	Окна Windows

	1

	14
	Запуск программ и открытие документов


	1

	15
	Файлы и папки


	1

	16
	Работа с объектами


	1

	17
	Удаление и восстановление папок. Форматирование дисков
	1

	18
	Работа в графическом редакторе PAINT. Основные понятия.
	1

	19
	Инструменты графического редактора PAINT. Рисование прямоугольников, эллипсов.
	1

	20
	Рисование кривых и многоугольников. Заливка. Практическая работа 
	1

	21
	Распылитель. Кисть. Практическая работа.
	1

	22
	Команды редактора: отмена и сохранение. Практическая  работа
	1

	23
	Действия над фрагментами: копирование, перемещение. Практическая работа
	1

	24
	Отражение, поворот, растяжение и наклон фрагмента. Практическая работа
	1

	25
	Работа в текстовом редакторе WORDPAD

	1

	26
	Создание документа WORDPAD. Практическая работа
	1

	27
	Дополнительные возможности WORDPAD: копирование и перемещение фрагментов. Лабораторная работа.
	1

	28
	Программа блокнот. Практическая работа


	1

	29
	Программа калькулятор: правила записи арифметических и алгебраических выражений. Практическая работа.
	1

	30
	Особенности работы с инженерным калькулятором
	1

	31
	Запись и воспроизведение речи и мелодии на ЭВМ. Фонограф. Практическая работа.
	1

	32
	Установка и запись программ с компакт – диска. Практическая работа
	1

	33
	Локальная сеть. Компьютерная сеть класса


	1

	34
	Электронная почта. Приём и передача сообщений. Создание сообщения. Практическая работа.
	1


Тема: Техника безопасности и правила поведения в кабинете информатики.

Цель: формирование знаний о технике безопасности и правилах поведения в кабинете информатики

Задачи: 

Образовательная: усвоение и систематизация знаний работы с компьютером и правила поведения при работе на компьютере, а так же правила поведения в кабинете ВТ

Развивающая: способность развить умения соблюдать правила по технике безопасности

Воспитательная: способствовать развитию информационной культуры

Учащиеся должны знать: как нужно вести себя при работе за компьютером и в кабинете ВТ.

Учащиеся должны уметь: вести себя в кабинете информатики по правилам техники безопасности

Программно-дидактическое обеспечение: ПК, презентация, учебник.

Ход урока

I Организация учащихся

II Усвоение нового материала

Организация рабочего места

Приступая к работе на компьютере желательно:

1. Осмотреть рабочее место (расположение блоков и их состояние...). 

2. Подобрать по высоте стул. 

3. Монитор должен располагаться на уровне глаз и перпендикулярно углу зрения. 

4. Экран монитора и защитный экран (с обеих сторон) должны быть чистыми. 

5. Освещение должно соответствовать нормам СанПиН [1]. 

6. Не рекомендуется располагать монитор около яркого источника света т.к. приходится повышать яркость и контрастность, что влечет за собой: увеличение нагрузки на глаза, излучения, выгорает люминофор экрана, сокращается срок службы монитора. 

7. На мониторе не должно быть бликов, сильного контраста с внешним освещением. 

8. Мышь располагается так, чтобы было удобно работать с ней. Провод должен лежать свободно. При работе с мышью по периметру коврика должно оставаться пространство не менее 2-5 сантиметров. 

9. Клавиатуру следует располагать прямо перед пользователем, работающим на компьютере. По периметру оставляется свободное место 2-5 сантиметров. 

Организация рабочего времени детей (рекомендации для учителей и родителей)

Эти рекомендации разработаны для различных видов компьютерного оборудования, в них учитывается работа в компьютерных классах, где вредное воздействие выше, чем при индивидуальном занятии но, зная организацию рабочего времени ребенка в учебном заведении (более подробно см. [3]), можно планировать его работу вне школы.

1. Для учащихся 10-11 классов должно проводиться не более 2 уроков в неделю, а для остальных классов - 1 урок в неделю с использованием ВДТ и ПЭВМ [3].

2. Непрерывность работы на уроке за ВДТ или ПЭВМ не должна превышать: 

· для учащихся 1 классов (6 лет) - 10 минут; 

· для учащихся 2-5 классов - 15 минут; 

· для учащихся 6-7 классов - 20 минут; 

· для учащихся 8-9 классов - 25 минут; 

· для учащихся 10-11 классов - 30 минут (на первом часу) и 20 минут (на втором часу занятий);

3. Длительность перемен должна быть не менее 10 минут, во время которых следует проводить сквозное проветривание с обязательным выходом учащихся из класса. 

4. Занятия в кружках должны проводится не чаще 2 раз в неделю общей продолжительностью: 

· для учащихся 2-5 классов (7-10 лет) не более 60 минут (из них игры до 10 минут); 

· для учащихся старше 10 лет до 90 минут (из них игры до 15 минут). 

5. Каждые 20 минут работы на ПЭВМ или ВДТ следует проводить гимнастику для глаз. 

6. В дошкольных учреждениях продолжительность занятий с использованием развивающих компьютерных игровых программ для детей 5 лет не должна превышать 7 минут и для детей 6 лет - 10 минут (занятия проводятся методистом или в его присутствии). Запрещается проводить компьютерные игры перед сном. 

Во время регламентированных перерывов с целью снижения нервно-эмоционального напряжения, утомления зрительного анализатора, устранения влияния гиподинамии и гипокинезии, предотвращения развития познотического утомления, целесообразно выполнять комплексы упражнений.

Техника безопасности

Конечно же, находясь за компьютером, рекомендуется периодически отдыхать, отвлекаться от экрана монитора, смотреть в окно, однако во время работы надо быть предельно внимательным.

Во избежание несчастного случая, поражения электрическим током, поломки оборудования, рекомендуется выполнять следующие правила:

1. Не входить в помещение, где находится вычислительная техника без разрешения старшего (преподавателя). 

2. Не включать без разрешения оборудование. 

3. При несчастном случае, или поломке оборудования позвать старшего (преподавателя). Знать где находится пульт выключения оборудования (выключатель, красная кнопка, рубильник). 

4. Не трогать провода и разъемы (возможно поражение электрическим током). 

5. Не допускать порчи оборудования. 

6. Не работать в верхней одежде. 

7. Не прыгать, не бегать (не пылить). 

8. Не шуметь. 

Чем опасен для нас компьютер

Компьютер - высокотехнологичное технически хорошо продуманное устройство, но вместе с тем очень опасное. Иногда опасность реальна, а иногда, он незаметно воздействует на Ваше здоровье и психику.

Воздействие на зрение

Преломление. Искажение изображения происходит в связи с тем, что лицевое стекло монитора очень толстое, для безопасности на случай разрушения кинескопа. Дополнительное преломление вносит также защитный экран.

· Растр. Изображение состоит из точек и строк.

· Мелькание. Изображение формируется кадрами как в телевизоре.

· Свечение. Свечение изображения не естественно и происходит дополнительное утомление глаз. 

Профилактика: чаще моргать, периодически отвлекаться (смотреть в окно, в даль...), делать гимнастику для глаз. Периодически протирать монитор и защитный экран. Приобрести качественный монитор. Использовать COPY HOLDER. При наборе текста стараться, как можно меньше смотреть на монитор.

Излучение микроволновое (радиация). В основном воздействует на человека сидящего около монитора.

· Альфа излучение.

· Бета излучение.

· Гамма излучение. 

Профилактика: на мониторах без защиты (уровень защиты ниже MPR II) обязательно использовать защитные экраны, сидеть как можно дальше, от монитора, но не далее 70 см. Правильно организовать рабочие места (не рекомендуется располагать мониторы встречно или близко друг к другу). Выполнять рекомендации по организации рабочего времени. Использовать "Screen saver-ры" отключающие монитор компьютера, если им долгое время не пользуются.

Излучение электромагнитное от 0 до 40000Гц (излучение сети, излучение строчного трансформатора). Действует на небольшом расстоянии. До 20-30см по периметру.

Профилактика: правильная организация рабочего места и времени, монитор желательно располагать тыльной стороной к стене, не сидеть близко к монитору, силовой проводке.

Высокое напряжение от 110 до 50000В (в неисправных блоках может сохраняться длительное время).

Профилактика: надежное заземление (зануление), провода и разъемы должны быть недоступными для случайного касания, располагайте компьютер на безопасном расстоянии от другого оборудования и отопительных батарей (исключить возможность одновременного касания компьютер - оборудование, компьютер - батарея при неисправном заземлении возможен удар током), не касаться токоведущих частей под напряжением, не использовать компьютер в сырых помещениях.

Воздействие на осанку. Неправильная организация рабочего места может привести к быстрому утомлению, искривлению позвоночника...

Профилактика: правильная организация рабочего места и времени, гимнастика.

Компьютерные вирусы, влияющие на здоровье: плавающие линии, плавающая четкость, инфразвуки, ультразвуки, "двадцать пятый кадр", стресс от потери информации...

Профилактика: использовать только сертифицированные (не пиратские версии) программ, антивирусный контроль.

Артрит. При работе с мышкой и клавиатурой более всего задействованы - указательный и средний пальцы, мышцы запястья и предплечья, что может вызвать болезнь суставов (более подробно см. [4]). 

Профилактика: правильная организация рабочего места и времени, гимнастика, распределение нагрузки на все пальцы (десятипальцевый - слепой метод печати).

Ионизированная (наэлектризованная) пыль - сильный канцероген. Профессиональной болезнью программистов в 70-е годы была признана патология легких.

Профилактика: дышать носом, не пылить, протирать поверхности монитора от пыли, содержать рабочее место в чистоте, не курить за компьютером, во время перерывов выходить из комнаты, где находятся компьютеры, правильно организовать рабочее место.

Компьютерные игры (Интернет). Из потребности разрядиться, расслабиться, они иногда постепенно перерастают в психологическую (с явными признаками наркотической - трясутся руки, бегают глаза...) зависимость.

Профилактика: организовать рабочее время, мотивированно ограничивать количество игр, развивать чувство самоконтроля.

Чем опасны мы для компьютера

Не только компьютерная техника может повредить нашему здоровью, но и мы при несоблюдении элементарных правил гигиены и труда можем испортить оборудование.

Механические повреждения.

· Блоков компьютера - это царапины, вмятины, трещины. 

· Механические повреждения клавиатуры. Стираются надписи на клавишах (маникюр, кольца, кремы...), от сильного удара клавиши " залипают " (в особенности пробел и ввод). 

· Механическое повреждение тонкого защитного слоя экрана. Верх неприличия касаться поверхности экрана пальцем, указкой, ручкой, карандашом... Не желательно протирать экран грубой тканью. 

· Внутренние механические повреждения, которые могут возникнуть от удара или попадания постороннего предмета вовнутрь. 

Профилактика: правильная организация рабочего места, категорически запрещается переносить, передвигать блоки компьютера во включенном состоянии.

Пыль, загрязнения, влага.
· Токопроводящая пыль, загрязнения, влага могут вывести из строя блоки компьютера. 

· Пыль, загрязнения нарушают теплопроводность блоков. 

· Загрязнение монитора ручкой, карандашом, пальцами, повреждение защитной поверхности монитора. 

Профилактика: организовать рабочее место, регулярное техническое обслуживание, не курить на рабочем месте, не располагать цветы в непосредственной близости с компьютером (над компьютером).

Пища, канцелярские принадлежности.
· Крошки, кофе, чай, скрепки... могут попасть в компьютерные блоки и вывести их из строя. 

· Бумага, положенная на вентиляционные отверстия блоков (монитора) нарушает их тепловой режим. 

Профилактика: правильно организовать рабочее место, не есть за компьютером, обеспечить вентиляционный и тепловой режимы блоков.

Электростатическое поле не должно превышать 15кВ/м. Статическое электричество может вывести из строя компьютер или внешние устройства.

Профилактика: надежное заземление (зануление), влажность воздуха в помещении должна соответствовать нормам СанПиН, электростатическая обработка помещения.

Частое включение / выключение компьютера создает дополнительную нагрузку на блоки компьютера. Наибольшее количество поломок приходится на момент включения / выключения устройств (импульс тока возникающий при этом не только для компьютера).

Профилактика: включение / выключение компьютера и устройств, производить только с разрешения взрослых (преподавателя). Прежде чем включить компьютер подумайте: - "Для чего?" Прежде чем выключить компьютер подумайте, а не понадобится ли он в ближайшее время.

Это только часть рекомендаций, которых следует придерживаться при работе за компьютером. Правильная организация рабочего места и рабочего времени, соблюдение правил техники безопасности превратят Ваш компьютер в настоящего друга и безопасного помощника.

III Закрепление нового материала

Тест « Техника безопасности»

IV Домашняя работа: учебник стр.223-227, повторять по конспекту

V Итог урока.

Тема: «Информация в природе».

Цели урока:
- помочь учащимся усвоить понятие информации, свойства информации, единицы измерения объема информации, дать первые основные понятия, необходимые для начала работы на компьютере, дать понятия мышки, указателя, кнопки, главного меню, первичное понятие окна, научить пользоваться мышью и визуальными средствами управления, освоить три основных действия мышкой – щелчок, двойной щелчок, взять и растянуть.
- воспитание информационной культуры учащихся, внимательности, аккуратности, дисциплинированности, усидчивости.
- развитие познавательных интересов, навыков работы с мышью и клавиатурой, самоконтроля, умения конспектировать.

Задачи: 

· Образовательная:  помочь учащимся усвоить понятие информации, свойства информации, единицы измерения объема информации, дать первые основные понятия, необходимые для начала работы на компьютере, дать понятия мышки, указателя, кнопки, главного меню, первичное понятие окна, научить пользоваться мышью и визуальными средствами управления, освоить три основных действия мышкой – щелчок, двойной щелчок, взять и растянуть.
· Развивающая: развитие познавательных интересов, навыков работы с мышью и клавиатурой, самоконтроля, умения конспектировать.

· Воспитательная: способствовать развитию информационной культуры

Учащиеся должны знать: понятия, формы, источники, типы и свойства информации, ее способы обработки, способы кодирования информации

Учащиеся должны уметь: приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в живой природе, технике, деятельности человека и общества

Программно-дидактическое обеспечение: ПК, презентация, учебник, тетрадь. 

Ход урока

План урока:
I. Орг. момент. (1 мин)
II. Актуализация знаний. (3 мин)
III. Теоретическая часть. (17 мин)
IV. Практическая часть. (10 мин)
V. Д/з (2 мин)
VI. Вопросы учеников. (5 мин)
VII. Итог урока. (2 мин) 

I. Орг. момент.
Приветствие, проверка присутствующих. Объяснение хода урока. 

II. Актуализация знаний.
На прошлом уроке мы говорили о появлении термина «информатика». Давайте вспомним, откуда происходит «информатика», что это за наука, что она изучает и что такое компьютер.

Информатика – это техническая наука, определяющая сферу деятельности, связанную с процессами хранения, преобразования и передачи информации с помощью компьютера.
Компьютер – универсальный прибор для обработки информации.
То есть мы учимся работать с информацией с помощью компьютера. Поэтому сегодня мы поговорим о том, что такое информация. 

III. Теоретическая часть.
Познавая окружающий мир, каждый из нас формирует свое представление о нем. Ежедневно мы узнаем что-то новое — получаем информацию. Термин «информация» в переводе с латинского означает «разъяснение, изложение, набор сведений». Информация — это очень емкое и глубокое понятие, которому не просто дать четкое определение.
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Информацию вы получаете из разных источников: когда читаете, слушаете, смотрите телепередачу или разглядываете картину, дотрагиваетесь до предмета или пробуете какую-нибудь еду.
Информация несет человеку знания об окружающем мире. В наши дни человечество накопило огромное количество информации! Подсчитано, что общая сумма человеческих знаний до недавнего времени удваивалась каждые 50 лет. Сейчас объем информации удваивается через каждые два года. Представьте себе колоссальную библиотеку, содержащую эти сведения! От умения человека правильно воспринимать и обрабатывать информацию зависит во многом его способность к познанию окружающего мира. 

Мир вокруг нас полон всевозможных образов, звуков, запахов, и всю эту информацию доносят до сознания человека его органы чувств: зрение, слух, обоняние, вкус и осязание. С их помощью человек формирует свое первое представление о любом предмете, живом существе, произведении искусства, явлении и пр.

· Глазами люди воспринимают зрительную информацию; 

· Органы слуха доставляют информацию в виде звуков; 

· Органы обоняния позволяют ощущать запахи; 

· Органы вкуса несут информацию о вкусе еды; 

Органы осязания позволяют получить тактильную информацию.
Виды информации, которые человек получает с помощью органов чувств, называют органолептической информацией. Практически 90% информации человек получает при помощи органов зрения, примерно 9% — посредством органов слуха и только 1% — при помощи остальных органов чувств. 

Люди, обмениваясь между собой информацией, постоянно должны задавать себе вопросы: понятна, актуальна и полезна ли она для окружающих, достоверны ли полученные сведения. Это позволит лучше понять друг друга, найти правильное решение в любой ситуации. Вы постоянно анализируете свойства информации, часто не придавая этому значения. В повседневной жизни от свойств информации часто зависят жизнь и здоровье людей, экономическое развитие общества. 
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Воспринимая информацию с помощью органов чувств, человек стремится зафиксировать ее так, чтобы она стала понятной и другим, представляя ее в той или иной форме.

Музыкальную тему композитор может наиграть на пианино, а затем записать с помощью нот. Образы, навеянные все той же мелодией, поэт может воплотить в виде стихотворения, хореограф выразить танцем, а художник — в картине.

Человек выражает свои мысли в виде предложений, составленных из слов. Слова, в свою очередь, состоят из букв. Это — алфавитное представление информации.

Форма представления одной и той же информации может быть различной. Это зависит от цели, которую вы перед собой поставили.
Таким образом, информацию можно представить в различной форме:

· в знаковой письменной 

· символьную в виде текста, чисел, различных символов (текст учебника); 

· графическую (географическая карта); 

· табличную (таблица по физике); 

· в виде жестов или сигналов (светофор); 

· устной словесной (разговор). 

Форма представления информации очень важна при ее передаче. В разные времена люди передавали информацию в различной форме с помощью: речи, дыма, забавного боя, звона колоколов, письма, телеграфа, радио, телефона, факса. Независимо от формы представления и способа передачи информации, она всегда передается с помощью какого-либо языка.

Основу любого языка составляет алфавит — набор однозначно определенных знаков (символов), из которых формируется сообщение.
Языки делятся на естественные (разговорные) и формальные. Алфавит естественных языков зависит от национальных традиций. Формальные языки встречаются в специальных областях человеческой деятельности (математике, физике, химии и т. д.). В мире насчитывается около 10 000 разных языков, диалектов, наречий. Многие разговорные языки произошли от одного и того же языка. Например, от латинского языка образовались французский, испанский, итальянский и другие языки.

Каждый народ имеет свой язык, состоящий из набора символов (букв): русский, английский, японский и многие другие. Вы уже познакомились с языком математики, физики, химии. Представление информации с помощью какого-либо языка часто называют кодированием.

Код — набор символов (условных обозначений) для представления информации.

Кодирование — процесс представления информации в виде кода.

Вы встречаетесь с кодированием информации при переходе дороги по сигналам светофора. Код определяет цвета светофора — красный, желтый, зеленый, основу естественного языка, на котором общаются люди, тоже положен код. Только в этом случае он называется алфавитом. При разговоре этот код передается звуками, при письме — буквами. Одну и туже информацию можно представить с помощью различных кодов. Например, запись разговора можно зафиксировать посредством русских букв или специальных стенографических значков.
По мере развития техники появлялись разные способы кодирования информации. Во второй половине XIX века американский изобретатель Сэмюель Морзе изобрел удивительный код, который служит человечеству до сих пор. Информация кодируется тремя «буквами»: длинный сигнал (тире), короткий сигнал (точка) и отсутствие сигнала (пауза) для разделения букв. Таким образом, кодирование сводится к использованию набора символов, расположенных в строго определенном порядке.

Люди всегда искали способы быстрого обмена сообщениями. Для этого посылали гонцов, использовали почтовых голубей. У народов существовали различные способы оповещения о надвигающейся опасности: барабанный бой, дым костров, флаги и т. д. Однако использование такого представления информации требует предварительной договоренности о понимании принимаемого сообщения.
Знаменитый немецкий ученый Готфрид Вильгельм Лейбниц предложил еще в XVII веке уникальную и простую систему представления чисел. «Вычисление с помощью двоек... является для науки основным и порождает новые открытия... при сведении чисел к простейшим началам, каковы 0 и 1, везде появляется чудесный порядок».

Сегодня такой способ представления информации, с помощью языка содержащего два символа 0 и 1, широко используется в технических устройствах.

Эти два символа 0 и 1 принято называть битами (от англ. binary digit – двоичный знак).

Бит – наименьшая единица измерения информации и обозначается двоичным числом.

Более крупной единицей изменения объема информации принято считать 1 байт, который состоит из 8 бит.
1 байт = 8 битов.
Инженеров такой способ кодирования привлек простотой технической реализации — есть сигнал или нет сигнала. С помощью этих двух цифр можно закодировать любое сообщение.

	Название
	 Условное обозначение 
	Соотношение с другими единицами

	Килобит 
	Кбит
	 1 Кбит = 1024 бит = 210 бит ≈ 1000 бит

	Мегабит 
	Мбит 
	1 Мбит = 1024 Кбит = 220 бит ≈ 1 000 000 бит

	Гигабит 
	Гбит
	 1 Гбит = 1024 Мбит = 230 бит ≈ 1 000 000 000 бит

	Килобайт 
	Кбайт (Кб)
	 1 Кбайт = 1024 байт = 210 байт ≈ 1000 байт

	Мегабайт 
	Мбайт (Мб)
	 1 Мбайт = 1024 Кбайт = 220 байт ≈ 1 000 000 байт

	Гигабайт 
	Гбайт (Гб)
	 1 Гбайт = 1024 Мбайт = 230 байт ≈ 1 000 000 000 байт 


III. Практическая часть. 
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На этом занятии мы поработаем с программой «Звукозапись». Стандартное приложение Звукозапись играет роль цифрового магнитофона и позволяет записывать звук и сохранять в файлах в формате *.wav. Также эта программа позволяет редактировать звуковые файлы, накладывать друг на друга, а так же воспроизводить.

Запустите программу Звукозапись, для этого щелкните «Пуск→Все программы→Стандартные→Развлечение→Звукозапись».
Учитель объясняет интерфейс программы, назначение кнопок.

Далее учащиеся записывают звук с помощью микрофона. К записанному звуку применяют различные эффекты (увеличить/уменьшить скорость, увеличить/уменьшить громкость, добавить эхо, обратить (см. передачу «Хорошие шутки» на СТС).

Для перезаписи звука передвиньте бегунок и включите запись. Для удаления воспользуйтесь меню «Правка».
Учащиеся знакомые с компьютером пробуют сохранить и микшировать файлы. 

IV. Д/з
Знать, что такое информация, свойства информации, единицы измерения объема информации. Учебник с. 3-18

V. Вопросы учеников.
Ответы на вопросы учащихся. 

VI. Итог урока. 
Подведение итога урока. Выставление оценок.
На уроке мы узнали, что же такое информация, обсудили свойства и формы представления информации, познакомились с двоичным кодом и узнали в каких единицах измеряется информация. 
Так же мы научись с помощью программы «Звукозапись» записывать и редактировать звуки.

Тема: « Виды информации».

Цели урока:
- помочь учащимся усвоить какие действия можно совершать с информацией, дать первые основные понятия, необходимые для начала работы на компьютере, дать понятия мышки, указателя, кнопки, главного меню, первичное понятие окна, научить пользоваться мышью и визуальными средствами управления, освоить три основных действия мышкой – щелчок, двойной щелчок, взять и растянуть.
- воспитание информационной культуры учащихся, внимательности, аккуратности, дисциплинированности, усидчивости.
- развитие познавательных интересов, навыков работы с мышью и клавиатурой, самоконтроля, умения конспектировать.

Оборудование:
доска, компьютер, компьютерная презентация. 

План урока:
I. Орг. момент. (1 мин)
II. Актуализация знаний. (2 мин)
III. Теоретическая часть. (10 мин)
IV. Практическая часть. (18 мин)
V. Д/з (2 мин)
VI. Вопросы учеников. (5 мин)
VII. Итог урока. (2 мин) 

Ход урока:
I. Орг. момент.
Приветствие, проверка присутствующих. Объяснение хода урока. 

II. Актуализация знаний.
Познавая окружающий мир, каждый из нас формирует свое представление о нем. Ежедневно мы узнаем что-то новое — получаем информацию. Термин «информация» в переводе с латинского означает «разъяснение, изложение, набор сведений».
Вспомните какие свойства информации значимые для человека мы выделяли на предыдущих уроках (полезная, понятная, актуальная, полная, достоверная).

Вспомните так же как человек воспринимает информацию (всю эту информацию доносят до сознания человека его органы чувств: зрение, слух, обоняние, вкус и осязание). 

III. Теоретическая часть.
Сбор информации.
Приходится признать, что органы чувств — наш главный инструмент познания мира — не самые совершенные приспособления. Не всегда они точны и не всякую информацию способны воспринять. Не случайно о грубых, приблизительных вычислениях говорят: «на глаз». Если бы не было специальных приборов, то вряд ли человечеству удалось бы проникнуть в тайны живой клетки или отправить к Марсу и Венере космические зонды.

Вся деятельность человека связана с различными действиями с информацией, и помогают ему в этом разнообразные технические устройства.
Любое научное знание начинается тогда, когда мы можем оценить полученную информацию, сравнить ее, а значит измерить. Поэтому для получения недоступной обычным органам чувств информации широко используются специальные технические устройства.
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Одно из древнейших сооружений, используемое для получения астрономической информации, находится в Англии недалеко от города Солсбери. Это Стоунхендж — «висячие камни». Он был построен примерно во II веке до н. э. Стоунхендж состоит из поставленных вертикально каменных столбов, расположенных концентрическими кольцами. На вертикальных камнях лежат горизонтальные перекладины, своего рода арки. 1963 году с помощью новейших методов исследования было уставлено, что каменные арки дают направления на крайние положения Солнца и Луны, а 56 белых лунок помогают предсказать время Солнечного и Лунного затмений.

Одно из древнейших устройств — весы. С их помощью люди получают информацию о массе объекта. Еще один наш старый знакомый — термометр — служит для измерения температуры окружающей его среды.

Обработка информации.
Приобретая жизненный опыт, наблюдая мир вокруг себя, иначе говоря — накапливая все больше и больше информации, человек учится делать выводы. В древности люди говорили, что человек познает с помощью органов чувств и осмысливает познанное разумом.

Один раз дотронувшись до горячего чайника или утюга мы запоминаем это на всю жизнь. Каждый раз, случайно коснувшись горячей поверхности, мы отдергиваем руку, потому что у всех нас в детстве был свой «горячий чайник». Если проанализировать, почему так происходит, то можно сделать вывод о преобразовании (обработке) информации. Прикоснувшись к горячей поверхности, мы получили информацию при помощи органов осязания. Нервная система передала ее в мозг, где на основе имеющегося опыта был сделан вывод об опасности. Сигнал от мозга был послан в мышцы рук, которые мгновенно сократились. Аналогичные процессы обработки информации происходят и в тот момент, когда при первых же аккордах знакомой мелодии сразу улучшается настроение или появляются слезы.
Все это примеры неосознанной обработки информации, которая ведется как бы «помимо нас», неосознанно.

Можно привести много примеров осознанной обработки информации. В этом случае человек создает новую информацию, опираясь на поступающие сведения — так называемую входную информацию — и на запас имеющихся у него знаний и опыта.
Например, на уроках химии школьник изучает правила и законы (приобретает определенные знания и навыки). Когда учитель предлагает очередную задачу (входная информация), ученик обдумывает последовательность решения, вспоминая, какие из изученных правил ему необходимо применить. Наконец, он находит ответ. Эта новая информация, созданная учеником в результате обработки входной информации, называется выходной.

Таким образом, выходная информация всегда является результатом мыслительной деятельности человека по обработке входной информации. Можно сказать, что человек постоянно занимается обработкой входной информации, преобразуя ее в выходную.
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Входная информация – информация, которую получает человек или устройства.
Выходная информация – информация, которая получается после обработки человеком или устройством.

Передача информации
Развитие человечества не было бы возможно без обмена информацией. С давних времен люди из поколения в поколение передавали свои знания, извещали об опасности или передавали важную и срочную информацию, обменивались сведениями. Например, в Петербурге в начале XIX века была весьма развита пожарная служба. В нескольких частях города были построены высокие каланчи, с которых обозревались окрестности. Если случался пожар, то на башне днем поднимался разноцветный флаг (с той или иной геометрической фигурой), а ночью зажигалось несколько фонарей, число и расположение которых означало часть города, где произошел пожар, а также степень его сложности. В любом процессе передачи или обмене информацией существует ее источник и получатель, а сама информация передается по каналу связи с помощью сигналов: механических, тепловых, электрических и др. В обычной жизни для человека любой звук свет являются сигналами, несущими смысловую нагрузку. Например, сирена — это звуковой сигнал тревоги; звонок телефона — сигал, чтобы взять трубку; красный свет светофора — сигнал, запрещающий переход дороги.
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В качестве источника информации может выступать живое существо или техническое устройство. От него информация попадает а кодирующее устройство, которое предназначено для преобразования исходного сообщения в форму, удобную для передачи. С такими устройствами вы встречаетесь постоянно: микрофон телефона, лист бумаги и т. д. По каналу связи информация попадает в декодирующее устройство получателя, которое преобразует кодированное сообщение в форму, понятную получателю. Одни из самых сложных декодирующих устройств — человеческие ухо и глаз.
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В процессе передачи информация может утрачиваться, искажаться. Это происходит из-за различных помех, как на канале связи, так и при кодировании и декодировании информации. С такими ситуациями вы встречаетесь достаточно часто: искажение звука в телефоне, помехи при телевизионной передаче, ошибки телеграфа, неполнота переданной информации, неверно выраженная мысль, ошибка в расчетах. Вопросами, связанными с методами кодирования и декодирования информации, занимается специальная наука — криптография.
При передаче информации важную роль играет форма представления информации. Она может быть понятна источнику информации, но недоступна для понимания получателя. Люди специально договариваются о языке, с помощью которого будет представлена информация для более надежного ее сохранения.

Хранение информации
Человеческий разум является самым совершенным инструментом познания окружающего мира. А память человека — великолепным устройством для хранения полученной информации.

Чтобы информация стала достоянием многих людей, необходимо иметь возможность ее хранить не только в памяти человека. В процессе развития человечества существовали разные способы хранения информации, которые совершенствовались с течением времени: узелки на веревках, зарубки на палках, берестяные грамоты, письма на папирусе, бумаге. Наконец, был изобретен типографский станок, и появились книги. Поиск надежных и доступных способов хранения информации идет и по сей день.

Сегодня мы используем для хранения информации самые различные материалы:
бумагу, фото- и кинопленку, магнитную аудио- и видеоленту, магнитные и оптические диски. Все это — носители информации.

Носитель информации — материальный объект, предназначенный для хранения и передачи информации.
Материальная природа носителей информации может быть различной: молекулы ДНК, которые хранят генетическую информацию; бумага, на которой хранятся тексты и изображения; магнитная лента, на которой хранится звуковая информация; фото- и кинопленки, на которых хранится графическая информация; микросхемы памяти, магнитные и лазерные диски, на которых хранятся программы и данные в компьютере, и так далее. 

Поиск информации
Просто сохранить информацию недостаточно. Нужно уметь ее пользоваться. А для того чтобы воспользоваться нужной информацией в нужный момент необходимо уметь ее быстро найти.
Поиск информации — это извлечение хранимой информации. Существуют ручной и автоматизированный методы поиска информации в хранилищах.

Методы поиска информации: 
• непосредственное наблюдение; 
• общение со специалистами по интересующему вас вопросу; 
• чтение соответствующей литературы; 
• просмотр теле-, видеопрограмм; 
• прослушивание радиопередач и аудиокассет; 
• работа в библиотеках, архивах; 
• запрос к информационным системам, базам и банкам компьютерных данных; 
• другие методы. 

Для того чтобы собрать наиболее полную информацию и повысить вероятность принятия правильного решения, необходимо использовать разнообразные методы поиска информации.

В процессе поиска информации вам встретится как самая полезная, так и бесполезная, как достоверная, так и ложная, объективная и субъективная информация, но чтобы не утонуть в море информации, учитесь отбирать только полезную для решения стоящей перед вами задачи. Не уподобляйте свою голову мусорному ящику, куда сваливают все без разбора.
Для ускорения процесса получения наиболее полной информации по вопросу стали составлять каталоги (алфавитный, предметный и др.).

Защита информации
В жизни человека информация играет очень важную роль. От нее зависит принятие решений, влияющих на развитие общества.
Для предотвращения потери информации разрабатываются различные механизмы ее защиты, которые используются на всех этапах работы с ней.

Для защиты информации используют различные способы защиты:
• контроль доступа;
• разграничение доступа;
• дублирование каналов связи;
• криптографическое преобразование информации с помощью шифров. 

Шифром называют секретный код преобразования информации с целью ее защиты от незаконных пользователей. Изобретением и использованием шифров занимается криптография.

С давних времен криптографией увлекались и ученые, и дипломаты, и священнослужители. В истории есть немало примеров использования шифров для защиты информации. Например, Цезарь использовал для переписки специальный шифр, который вошел в историю под его именем. Это достаточно простой шифр, в котором каждая буква заменяется третьей после нее буквой в алфавите. Можно изменить величину сдвига и получить новый шифр. Важно, чтобы у отправителя и получателя сообщения была одна и та же таблица замены или перестановки букв.

Во времена войн между Спартой и Афинами был известен один интересный шифр, который вы можете легко повторить. Для этого надо взять карандаш, обернуть его бумажной полоской и написать на ней сообщение. Развернув эту полоску, вы получите набор несвязанных букв, которые выстраиваются в определенном порядке только на карандаше нужного диаметра.

Существует метод шифрования с помощью «ключа». Самый простой пример такого шифрования, когда номер буквы шифрованного текста в алфавите получается с помощью сложения номера буквы текста в алфавите и номера буквы ключа в алфавите.

Итак, информационная деятельность человека включает в себя:
• Сбор информации;
• Обработка информации;
• Передача информации;
• Хранение информации;
• Поиск информации;
• Защита информации. 

Вопросы и задания:
• Что помогает людям получать информацию?
• Придумайте способ передачи информации.
• Почему важно защищать информацию?
• Какие способы защиты вы знаете?
• Придумайте шифр и зашифруйте фразу «Я учу информатику».

III. Практическая часть. 
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Сегодня на практической части занятия мы начнем осваивать клавиатуру. Ваша цель сегодня и на последующих уроках – узнать расположение и назначение основных клавиши научиться как можно быстрее печатать, ведь этот одно из важных умений, необходимых современному пользователю.

Учащиеся имеющие навыки работы с клавиатурой запускают клавиатурный тренажер и выполняю задания по «слепой печати».
Для работы с клавиатурой будем использовать программу «Блокнот» - запустите ее с рабочего стола двойным щелчком по ее ярлыку.
Для ввода числовой и текстовой информации используется клавиатура. Стандартная клавиатура имеет 104 клавиши и 3 световых индикатора в правом верхнем углу, информирующих о режимах работы.


Для удобства клавиши объединены в несколько групп.
1. Алфавитно-цифровые клавиши.
2. Функциональные клавиши.
3. Клавиши управления курсором.
4. Клавиши редактирования и листания документа.
5. Дополнительная цифровая клавиатура.
6. Специальные.

Алфавитно-цифровые клавиши (49 шт) размещаются в центре клавиатуры. На каждой клавише нанесены два символа: на алфавитной – русская и латинская буквы, на цифровой – цифра и символы. Переключение между раскладками клавиатуры производится нажатием специальных клавиш, либо с помощью мыши на языковой панели.

Функциональные клавиши (12 шт) занимают верхний ряд клавиатуры и предназначены для выбора или изменения режима работы некоторых программ. (F1 – вызов справки)
Клавиши управления курсором (4 шт) предназначены для перемещения курсора.
Клавиши редактирования и листания документа размещаются справа от алфавитно-цифровых и позволяются вставлять символы, удалять, перемещаться по документу.
Дополнительная цифровая клавиатура размещается с правой стороны клавиатуры и дублирует цифровые клавиши из алфавитно-цифрового блока или клавиши управления курсором (переключение кнопкой [NumLock].
Специальные клавиши расширяют возможности клавиатуры. Они применяются совместно с другими клавишами.
В некоторых современных клавиатурах имеются дополнительные клавиши управления питанием, которые предназначены для включения/выключения компьютера, перевода его в спящий режим и обратно. 

Попробуем набрать ряд цифр: 1234567890. Теперь переместите курсор между цифрами 5 и 6. Используя клавиши [Backspase] и [Delete] удалите цифры 5, 4 и 6 и 7. Теперь удалите все оставшиеся цифры.Попробуем набрать ряд знаков. Нажмите [Shift] и, не отпуская ее, нажимайте на цифровые клавиши. Удалите введенные символы.
Сейчас будем набирать свое имя разделяя слова [пробелом]. Напишите свое имя не нажимая специальных клавиш (маленькими буквами). Теперь с большой буквы ([Shift] и буква); теперь большими буквами ([Shift] и буквы). Нажмите [Caps Lock] (переключение регистра) – загорится индикатор. Наберите свое имя. Все буквы будут большие. А теперь, попробуйте написать как-будто с заглавной буквы ([Shift] и буква). Заметили что произошло? Нажмите [Caps Lock] еще раз – индикатор погас.
Переключитесь на английский язык ([Alt]+[Shift]) и напечатайте свое имя по-английски. Переключитесь на русский – и напечатайте по-русски. Попробуйте повторить самостоятельно.

Теперь самостоятельно напечатайте какой-нибудь текст. Обратите внимание, что переход на новую строку происходит автоматически (если включен «перенос по словам»). Для начала нового абзаца воспользуйтесь клавишей [Enter].

IV. Д/з
Знать, какие действия может совершать человек с информацией. Учащимся, имеющим компьютеры дома, начать осваивать «слепой десятипальцевый метод печати». 

V. Вопросы учеников.
Ответы на вопросы учащихся. 

VI. Итог урока. 
Подведение итога урока. Выставление оценок.
На уроке мы узнали какие действия можно совершать с информацией, что информацию можно разделит на входную и выходную, узнали как человек преобразовывает. 
Так же мы научились вводит текстовую информацию в компьютер с помощью клавиатуры.

Тема: « Обработка  информации. Кодирование информации в компьютере».

Цели урока:
- помочь учащимся усвоить понятие информации и способы кодирования информации в компьютере, помочь учащимся усвоить понятие системы отсчета, познакомить с двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системами отсчета, дать первые основные понятия, необходимые для начала работы на компьютере, дать понятия мышки, указателя, кнопки, главного меню, первичное понятие окна, научить пользоваться мышью и визуальными средствами управления, освоить три основных действия мышкой – щелчок, двойной щелчок, взять и растянуть.
- воспитание информационной культуры учащихся, внимательности, аккуратности, дисциплинированности, усидчивости.
- развитие мышления, познавательных интересов, навыков работы с мышью и клавиатурой, самоконтроля, умения конспектировать.

Оборудование:
доска, компьютер, компьютерная презентация. 

План урока:
I. Орг. момент. (1 мин)
II. Актуализация знаний. (1 мин)
III. Теоретическая часть. (20 мин)
IV. Практическая часть. (9 мин)
V. Д/з (2 мин)
VI. Вопросы учеников. (5 мин)
VII. Итог урока. (2 мин) 

Ход урока:
I. Орг. момент.
Приветствие, проверка присутствующих. Объяснение хода урока. 

II. Актуализация знаний.
Вся информация, которою обработает компьютер, должна быть представлена двоичным кодом с помощью двух цифр – 0 и 1.
Эти два символа 0 и 1 принято называть битами (от англ. binary digit – двоичный знак). 

III. Теоретическая часть.
С помощью двух цифр 0 и 1 можно закодировать любое сообщение. Это явилось причиной того, что в компьютере обязательно должно быть организованно два важных процесса:
Кодирование – преобразование входной информации в форму, воспринимаемую компьютером, т.е. двоичный код.
Декодирование – преобразование данных из двоичного кода в форму, понятную человеку.

С точки зрения технической реализации использование двоичной системы счисления для кодирования информации оказалось намного более простым, чем применение других способов. Действительно, удобно кодировать информацию в виде проследовательность нулей и единиц, если представить эти значения как два возможных устойчивых состояния электронного элемента:
0 – отсутствие электрического сигнала;
1 – наличие электрического сигнала.

Эти состояния легко различать. Недостаток двоичного кодирования – длинные коды. Но в технике легче иметь дело с большим количеством простых элементов, чем с небольшим числом сложных.
Вам приходится постоянно сталкиваться с устройством, которое может находится только в двух устойчивых состояниях: включено/выключено. Конечно же, это хорошо знакомый всем выключатель. А вот придумать выключатель, который мог бы устойчиво и быстро переключаться в любое из 10 состояний, оказалось невозможным. В результате после ряда неудачных попыток разработчики пришли к выводу о невозможности построения компьютера на основе десятичной системы счисления. И в основу представления чисел в компьютере была положена именно двоичная система счисления.

Способы кодирования и декодирования информации в компьютере, в первую очередь, зависит от вида информации, а именно, что должно кодироваться: числа, текст, графические изображения или звук.

Рассмотрим основные способы двоичного кодирования информации в компьютере. 

Представление чисел
Для записи информации о количестве объектов используются числа. Числа записываются с использование особых знаковых систем, которые называют системами счисления.
Система счисления – совокупность приемов и правил записи чисел с помощью определенного набора символов.
Все системы счисления делятся на две большие группы: ПОЗИЦИОННЫЕ и НЕПОЗИЦИОННЫЕ.
Позиционные - количественное значение каждой цифры числа зависит от того, в каком месте (позиции или разряде) записана та или иная цифра.
Непозиционные - количественное значение цифры числа не зависит от того, в каком месте (позиции или разряде) записана та или иная цифра.

Самой распространенной из непозиционных систем счисления является римская. В качестве цифр используются: I(1), V(5), X(10), L(50), C(100), D(500), M(1000).
Величина числа определяется как сумма или разность цифр в числе.
MCMXCVIII = 1000+(1000-100)+(100-10)+5+1+1+1 = 1998 
Первая позиционная система счисления была придумана еще в Древнем Вавилоне, причем вавилонская нумерация была шестидесятеричная, т.е. в ней использовалось шестьдесят цифр!
В XIX веке довольно широкое распространение получила двенадцатеричная система счисления.
В настоящее время наиболее распространены десятичная, двоичная, восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления.
Количество различных символов, используемых для изображения числа в позиционных системах счисления, называется основанием системы счисления.

	Система счисления 
	Основание 
	Алфавит цифр 

	Десятичная 
	10 
	0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 

	Двоичная 
	2 
	0, 1 

	Восьмеричная 
	8 
	0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 

	Шестнадцатеричная 
	16 
	0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, A, B, C, D, E, F 


Двоичное кодирование текстовой информации
Начиная с 60-х годов, компьютеры все больше стали использовать для обработки текстовой информации и в настоящее время большая часть ПК в мире занято обработкой именно текстовой информации.

Традиционно для кодирования одного символа используется количество информации = 1 байту (1 байт = 8 битов).
Для кодирования одного символа требуется один байт информации.

Учитывая, что каждый бит принимает значение 1 или 0, получаем, что с помощью 1 байта можно закодировать 256 различных символов. (28=256)

Кодирование заключается в том, что каждому символу ставиться в соответствие уникальный двоичный код от 00000000 до 11111111 (или десятичный код от 0 до 255).

Важно, что присвоение символу конкретного кода – это вопрос соглашения, которое фиксируется кодовой таблицей.

Таблица, в которой всем символам компьютерного алфавита поставлены в соответствие порядковые номера (коды), называется таблицей кодировки.

Для разных типов ЭВМ используются различные кодировки. С распространением IBM PC международным стандартом стала таблица кодировки ASCII (American Standard Code for Information Interchange) – Американский стандартный код для информационного обмена.
Стандартной в этой таблице является только первая половина, т.е. символы с номерами от 0 (00000000) до 127 (0111111). Сюда входят буква латинского алфавита, цифры, знаки препинания, скобки и некоторые другие символы.

Остальные 128 кодов используются в разных вариантах. В русских кодировках размещаются символы русского алфавита.
В настоящее время существует 5 разных кодовых таблиц для русских букв (КОИ8, СР1251, СР866, Mac, ISO).

В настоящее время получил широкое распространение новый международный стандарт Unicode, который отводит на каждый символ два байта. С его помощью можно закодировать 65536 (216= 65536 ) различных символов. 
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Таблица стандартной части ASCII 
Обратите внимание!
Цифры кодируются по стандарту ASCII в двух случаях – при вводе-выводе и когда они встречаются в тексте. Если цифры участвуют в вычислениях, то осуществляется их преобразование в другой двоичных код. Возьмем число 57. 

При использовании в тексте каждая цифра будет представлена своим кодом в соответствии с таблицей ASCII. В двоичной системе это – 00110101 00110111.

При использовании в вычислениях код этого числа будет получен по правилам перевода в двоичную систему и получим – 00111001. 

Кодирование графической информации
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Создавать и хранить графические объекты в компьютере можно двумя способами – как растровое или как векторное изображение. Для каждого типа изображений используется свой способ кодирования.

Кодирование растровых изображений 
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Растровое изображение представляет собой совокупность точек (пикселей) разных цветов.
Для черно-белого изображения информационный объем одной точки равен одному биту (либо черная, либо белая – либо 1, либо 0).
Для четырех цветного – 2 бита.
Для 8 цветов необходимо – 3 бита.
Для 16 цветов – 4 бита.
Для 256 цветов – 8 бит (1 байт).

Цветное изображение на экране монитора формируется за счет смешивания трех базовых цветов: красного, зеленого, синего. Т.н. модель RGB.
Для получения богатой палитры базовым цветам могут быть заданы различные интенсивности.
4 294 967 296 цветов (True Color) – 32 бита (4 байта).

Кодирование векторных изображений.
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Векторное изображение представляет собой совокупность графических примитивов (точка, отрезок, эллипс…). Каждый примитив описывается математическими формулами. Кодирование зависти от прикладной среды. 

Двоичное кодирование звука[image: image22.png]i,
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Звук – волна с непрерывно изменяющейся амплитудой и частотой. Чем больше амплитуда, тем он громче для человека, чем больше частота, тем выше тон.
В процессе кодирования звукового сигнала производится его временная дискретизация – непрерывная волна разбивается на отдельные маленькие временные участки.
Качество двоичного кодирования звука определяется глубиной кодирования и частотой дискретизации. 

Вопросы и задания для закрепления
· Закодируйте с помощью ASCII-кода свою фамилию, имя, номер класса.
· В чем достоинство и недостаток кодирования, применяемого в компьютерах?
· Чем отличаются растровые и векторные изображения?
· В чем суть кодирования графической информации?
· На листе в клеточку нарисуйте рисунок. Закодируйте ваш рисунок двоичным кодом.
· Зачись количества предметов в разных системах счисления. см. презентацию к уроку. 

III. Практическая часть. 
На этом занятии мы поработаем с программами «Internet Explorer» и «Калькулятор». 

Запустите программу Internet Explorer – это программа для просмотра web-страниц, По-умолчанию загрузится страница с классного сервера (адрес которого http://server). Теперь давайте попробуем изменить кодировку для отображения web-страницы и посмотрим что будет. Для изменения кодировки выберете команду «Вид→Кодировка→(какая-то кодировка)». Вы заметили как важно использовать правильную кодировку для отображения web-страниц.

Чтобы включить автовыбор кодировки:В меню Вид Internet Explorer выберите пункт Кодировка, а затем убедитесь, что установлена галочка Автовыбор. Если галочка отсутствует, установите ее. 

Если функция автовыбора не может правильно распознать языковую кодировку, можно установить нужную кодировку вручную.
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Теперь запустите программу Калькулятор. Данная программа предназначена для выполнения тех же действий, что и обычный калькулятор. Она выполняет основные арифметические действия, такие, как сложение и вычитание, а также функции инженерного калькулятора, например нахождение логарифмов и факториалов.

Чтобы преобразовать число в другую систему счисления
1. В меню Вид выберите команду Инженерный. 
2. Введите число для преобразования. 
3. Выберите систему счисления, в которую его требуется преобразовать. 
4. Выберите необходимую разрядность результата. 
Теперь используя эту программу преобразуйте числа из одной системы счисления в другую.

310=?2
1010=?2
22610=?2
100012 = ?10
248=?16
FF16==?2= ?8 = ?10 

IV. Д/з
Знать, что такое информация, способы кодирования информации, системы счисления. Составить таблицу для преобразования чисел из десятичную в троичную и четверичную системы счисления (от 010 до 1510). 

V. Вопросы учеников.
Ответы на вопросы учащихся. 

VI. Итог урока. 
Подведение итога урока. Выставление оценок.
На уроке мы узнали, что же такое информация, обсудили свойства и формы представления информации, познакомились с двоичным кодом и узнали в каких единицах измеряется информация. 
Так же мы научились устанавливать кодировку в программе Internet Explorer для корректного отображения web-страниц, а с помощью программы Калькулятор преобразовывать числа из одной системы счисления в другую.

Тема: «Компьютер».

Цели урока: познакомить с персональными компьютерами, основными его блоками и их назначением, продемонстрировать возможности ЭВМ. Познакомить с устройствами, находящимися внутри системного блока, их назначением. Познакомиться с основными устройствами компьютера – процессором, ОЗУ, ПЗУ.


Задачи урока:

· 
образовательная: помочь учащимся усвоить устройство компьютера, понятие базовая конфигурация ПК, дать основные понятия, необходимые для начала работы на компьютере.

· воспитательная: информационной культуры учащихся, внимательности, аккуратности, дисциплинированности, усидчивости.

· развивающая: познавательных интересов, навыков работы с мышью и клавиатурой, самоконтроля, умения конспектировать. 

Оборудование:
доска, компьютер, компьютерная презентация. 

План урока:
I. Орг. момент. (1 мин)
II. Актуализация знаний. (7 мин)
III. Теоретическая часть. (10 мин)
IV. Практическая часть. (12 мин)
V. Д/з (2 мин)
VI. Вопросы учеников. (5 мин)
VII. Итог урока. (2 мин) 

Ход урока:

I. Орг. момент.
Приветствие, проверка присутствующих. Объяснение хода урока.

II. Проверка знаний.
На прошлом уроке мы начинаем знакомство с компьютером. Сегодня мы рассмотрим, какие устройства компьютера имеются, практически, у каждого ПК, зачем они нужны и некоторые их характеристики. 

III. Теоретическая часть.
Иногда говорят «персональный компьютер». Уточнение «персональный» здесь не случайно – это значит свой, личный, доступный большинству людей, ведь существует большое количество других видов компьютеров, которые персональными никак не назвать – рабочие станции для предприятий, серверы для связи множества компьютеров в сеть и др. в дальнейшем, говоря «компьютер» мы будем иметь в виду именно персональный компьютер.

Персональный компьютер – это компьютер, предназначенный для обслуживания одного рабочего. По своим характеристикам он может отличаться от больших ЭВМ, но функционально способен выполнять аналогичные операции. По способу эксплуатации различают настольные, портативные и карманные модели ПК. В дальнейшем мы будем рассматривать настольные модели и приемы работы с ними.
На современном рынке вычислительной техники разнообразие модификаций и вариантов компьютеров огромно, но любой, даже самый необычный комплект неизменно включает одни и те же виды устройств.

Базовая конфигурация ПК - минимальный комплект аппаратный средств, достаточный для начала работы с компьютером. В настоящее время для настольных ПК базовой считается конфигурация, в которую входит четыре устройства:
• Системный блок;
• Монитор;
• Клавиатура;
• Мышь.

Системный блок – основной блок компьютерной системы. В нем располагаются устройства, считающиеся внутренними. Устройства, подключающиеся к системному блоку снаружи, считаются внешними.
В системный блок входит процессор, оперативная память, накопители на жестких и гибких магнитных дисках, на оптический дисках и некоторые другие устройства. На лицевой панели вы видите несколько кнопок – уже известная вам кнопка Power – включения и кнопка Reset – перезагрузка компьютера, пользоваться которой можно лишь с разрешения учителя. Несколько световых индикаторов – включения и обращения к жесткому диску. Два дисковода – для компакт-дисков и дискет, о которых поговорим на следующем занятии.

Монитор – устройство для визуального воспроизведения символьной и графической информации. Служит в качестве устройства вывода. Они отдаленно напоминают бытовые телевизоры.

В настольных компьютерах обычно используются мониторы на электронно-лучевой трубке (ЭЛТ). Изображение на экране монитора создается пучком электронов, испускаемых электронной пушкой. Этот пучок электронов разгоняется высоким электрическим напряжением (десятки киловольт) и падает на внутреннюю поверхность экрана, покрытую люминофором (веществом, светящимся под воздействием пучка электронов).

Система управления пучком заставляет пробегать его построчно весь экран (создает растр), а также регулирует его интенсивность (соответственно яркость свечения точки люминофора). Пользователь видит изображение на экране монитора, так как люминофор излучает световые лучи в видимой части спектра. Качество изображения тем выше, чем меньше размер точки изображения (точки люминофора), в высококачественных мониторах размер точки составляет 0,22 мм.

Однако монитор является также источником высокого статического электрического потенциала, электромагнитного и рентгеновского излучений, которые могут оказывать неблагоприятное воздействие на здоровье человека. Современные мониторы практически безопасны, так как соответствуют жестким санитарно-гигиеническим требованиям, зафиксированным в международном стандарте безопасности ТСО'99.
В портативных и карманных компьютерах применяют плоские мониторы на жидких кристаллах (ЖК). В последнее время такие мониторы стали широко использоваться и в настольных компьютерах.

LCD (Liquid Crystal Display, жидкокристаллические мониторы) сделаны из вещества, которое находится в жидком состоянии, но при этом обладает некоторыми свойствами, присущими кристаллическим телам. Фактически это жидкости, обладающие анизотропией свойств (в частности, оптических), связанных с упорядоченностью в ориентации молекул. Молекулы жидких кристаллов под воздействием электрического напряжения могут изменять свою ориентацию и вследствие этого изменять свойства светового луча, проходящего сквозь них.
Преимущество ЖК-мониторов перед мониторами на ЭЛТ состоит в отсутствии вредных для человека электромагнитных излучений и компактности. Но ЖК-мониторы обладают и недостатками. Наиболее важные из них – это плохая цветопередача и смазывание быстро движущейся картинки. Иначе говоря, если взять достаточно качественный ЭЛТ-монитор, то он будет пригоден для любых задач без оговорок – для работы с текстом, для обработки фотографий, для игр и так далее; в то же время среди ЖК-мониторов можно выделить модели, подходящие для игр – но они непригодны для работы с фотографиями, можно выделить модели, имеющие прекрасную цветопередачу – но они плохо подходят для динамичных игр, и так далее.

Мониторы могут иметь различный размер экрана. Размер диагонали экрана измеряется в дюймах (1 дюйм =2,54 см) и обычно составляет 15, 17, 19 и более дюймов.

Клавиатура – клавишное устройство, предназначенное для управления работой компьютера и ввода в него информации. Информация вводиться в виде алфавитно-цифровых символьных данных. Стандартная клавиатура имеет 104 клавиши и 3 информирующих о режимах работы световых индикатора в правом верхнем углу.

Мышь – устройство «графического» управления.

При перемещении мыши по коврику на экране перемещается указатель мыши, при помощи которого можно указывать на объекты и/или выбирать их. Используя клавиши мыши (их может быть две или три) можно задать тот или другой тип операции с объектом. А с помощью колесика можно прокручивать вверх или вниз не умещающиеся целиком на экране изображения, текст или web-страницы.

В оптико-механических мышах основным рабочим органом является массивный шар (металлический, покрытый резиной). При перемещении мыши по поверхности он вращается, вращение передается двум валам, положение которых считывается инфракрасными оптопарами (т.е. парами «светоизлучатель-фотоприемник») и затем преобразующийся в электрический сигнал, управляющий движением указателя мыши на экране монитора. Главным «врагом» такой мыши является загрязнение.

В настоящее время широкое распространение получили оптические мыши, в которых нет механических частей. Источник света размещенный внутри мыши, освещает поверхность, а отраженны свет фиксируется фотоприемником и преобразуется в перемещение курсора на экране.
Современные модели мышей могут быть беспроводными, т.е. подключающимися к компьютеру без помощи кабеля.
Периферийными называют устройства, подключаемые к компьютеру извне. Обычно эти устройства предназначены для ввода и вывода информации.

Вот некоторые из них:
• Принтер;
• Сканер;
• Модем;
• DVB-карта и спутниковая антенна;
• Web-камера.

Принтер служит для вывода информации на бумажный носитель (бумагу). 
Существуют три типа принтеров:
• матричный
• струйный
• лазерный

Матричные принтеры — это принтеры ударного действия. Печатающая головка матричного принтера состоит из вертикального столбца маленьких стержней (обычно 9 или 24), которые под воздействием магнитного поля «выталкиваются» из головки и ударяют по бумаге (через красящую ленту). Перемещаясь, печатающая головка оставляет на бумаге строку символов.

Недостатки матричных принтеров состоят в том, что они печатают медленно, производят много шума и качество печати оставляет желать лучшего (соответствует примерно качеству пишущей машинки).

В последние годы широкое распространение получили черно-белые и цветные струйные принтеры. В них используется чернильная печатающая головка, которая под давлением выбрасывает чернила из ряда мельчайших отверстий на бумагу. Перемещаясь вдоль бумаги, печатающая головка оставляет строку символов или полоску изображения.

Струйные принтеры могут печатать достаточно быстро (до нескольких страниц в минуту) и производят мало шума. Качество печати (в том числе и цветной) определяется разрешающей способностью струйных принтеров, которая может достигать фотографического качества 2400 dpi. Это означает, что полоска изображения по горизонтали длиной в 1 дюйм формируется из 2400 точек (чернильных капель).

Лазерные принтеры обеспечивают практически бесшумную печать. Высокую скорость печати (до 30 страниц в минуту) лазерные принтеры достигают за счет постраничной печати, при которой страница печатается сразу целиком.

Высокое типографское качество печати лазерных принтеров обеспечивается за счет высокой разрешающей способности, которая может достигать 1200 dpi и более.

Плоттер. Для вывода сложных и широкоформатных графических объектов (плакатов, чертежей, электрических и электронных схем и пр.) используются специальные устройства вывода — плоттеры. Принцип действия плоттера такой же, как и струйного принтера.

Сканеры служат для автоматического ввода текстов и графики в компьютер. 

Сканеры бывают двух типов: 
• ручные
• планшетные.

Ручной сканер для компьютера похож на сканер, используемый в супермаркетах для считывания штрих-кода. Такой сканер перемещается по листу с информацией построчно вручную, и информация заносится в компьютер для дальнейшего редактирования. Планшетный сканер выглядит и работает примерно так же, как и ксерокс - приподнимается крышка, текст или рисунок помещается на рабочее поле, и информация считывается. Планшетные сканеры в наше время обычно все цветные.

Системы распознавания текстовой информации позволяют преобразовать отсканированный текст из графического формата в текстовый.
Разрешающая способность сканеров составляет 600 dpi и выше.

Модем или модемная плата служит для связи удалённых компьютеров по телефонной сети. Модем бывает внутренний (установлен внутри системного блока) и внешний (располагается рядом с системным блоком и соединяется с ним при помощи кабеля. 

DVB-карта и спутниковая антенна служат для так называемого «асинхронного» подключения компьютера к сети Интернет. При наличии DVB-карты и спутниковой антенны для соединения с Интернетом используется два канала связи: для передачи данных от пользователя используется модем, а для приема – спутниковый канал, скорость потока данных в котором в несколько раз превышает модемную.

Для организации на бескрайних Интернета видеоконференций (или просто болтовни) пригодится Веб-камера. С помощью этих устройств (и, естественно, быстрых локальных сетей), можно в любой момент устроить совещание со своими сотрудниками, не отрывая оных от насиженных рабочих мест. А это, как показывает практика, дает весьма ощутимую практическую пользу. 

Оговоримся сразу — о настоящих видеокамерах здесь речи не идет. То есть можете даже и не мечтать о хорошей оптике, о качественной цветопередаче и тому подобной роскоши. Да и сохранять видеоизображение с веб-камеры вам и в голову не придет. Ведь нужен-то этот агрегат совсем для другого — обеспечивать поступление на ваш компьютер видеопотока с качеством и объемом, достаточным для передачи в Интернете.

Тут, правда, есть одна закавыка. Практически все веб-камеры рассчитаны на работу отнюдь не в медленном режиме модемного подключения. Подавай им цифровые каналы связи — и вот тогда-то эти устройства покажут себя во всей красе.

Что же касается России, то возможности обеспечить передачу такого потока данных в режиме реального времени, увы, пока нет. Ни у передающих устройств, ни у каналов связи. Поэтому максимум, на что сможет рассчитывать ваш собеседник — это появление вашей личности в крохотном окошке размером чуть поменьше сигаретной пачки (размер изображения — до 320x200 точек). Если этого вам достаточно, что ж, приобретение веб-камеры сможет чуть скрасить ваши серые компьютерные будни.

Поскольку изображение веб-камера выдает не статичное, нужно учесть и другую важную величину — частоту обновления кадров.
Так вот, на обычном, модемном соединении даже при крохотной картинке 150x200 точек искомых 24 кадров вы, скорее всего, не получите (реально — от 10 до 20). А значит, рывки и задержки неизбежны... Однако не огорчайтесь — альтернативные способы соединения с Интернетом все упорнее пробивают себе дорогу и, быть может, уже через год-другой ваши визави смогут наслаждаться приличного качества изображением размером хотя бы в четверть экрана.

Пока же обратите внимание на другие показатели веб-камеры — реакция на различные условия освещения, наличие встроенного или дополнительного микрофона, длину соединительного USB-шнура, способность камеры работать «в связке» с популярными программами для голосового и видеообщения (например, Microsoft NetMeeting). И, конечно же, на максимальное разрешение: хотя качество картинки 640x480 точек уже давно стало стандартом, на рынке встречаются модели с куда более низким порогом разрешения (многие камеры стоимостью до 50 долл. обеспечивают разрешение лишь до 352x288 точек).

Кстати, а знаете ли вы, что хорошая веб-камера с успехом может заменить цифровой фотоаппарат? Большинство камер умеет не только передавать на компьютер поток видеоинформации, но и выдергивать из этого потока отдельные кадры-картинки. А вот их будущая судьба зависит от качества камеры: дорогие модели могут сохранять изображения во встроенной памяти, не требуя постоянного подключения к компьютеру, более же дешевые вынуждены сразу сбрасывать весь свой «груз» на жесткий диск.Хотя, конечно, настоящий цифровой фотоаппарат работает гораздо лучше, и качество дает другое... Тем более что многие цифровые фотоаппараты средней ценовой категории также могут, в случае необходимости, поработать и веб-камерами.

И последнее. Почти все модели камер, выпущенные после 1999 г., подключаются к компьютер через разъем USB и не требуют дополнительного источника питания. 

Вопросы для закрепления:
• Что означает «персональный компьютер»?
• Что такое «базовая конфигурация ПК»?
• Какие виды мониторов вы знаете?
• Что такое разрешающая способность мыши?
• Чем отличаются оптико-механические и оптические мыши?
• Какие еще устройства ввода информации в компьютер вы знаете? 

III. Практическая часть. 
Сегодня на практической части мы поработаем с двумя программами одновременно. Windows является многозадачной операционной системой, т.е. параллельно могут выполнятся несколько приложений. Каждое приложение обозначается кнопкой на Панели задач, при этом переход от работы в одном приложении к работе в другом может производиться с помощью щелчка по кнопке. Работающее (активное) приложение изображается на панели задач в виде нажатой кнопки. Так же переключаться между программами можно с помощью комбинации клавиш [Alt]+[Tab].

Откройте текстовый документ Урок6 Практика, находящийся в папке C:\Наш урок\. Там записаны примеры, вам нужно записать ответы. Для расчетов запустите Калькулятор. 
Учащиеся выполняют задание. 

IV. Д/з
Знать, что такое базовая конфигурация ПК, устройства компьютера. Учащимся, имеющим компьютеры дома, продолжить осваивать «слепой десятипальцевый метод печати».

Дополнительное задание: найти информацию о дополнительных устройствах, подключаемых к компьютеру. 

Учебник: с. 34-39 учить по конспекту

V. Вопросы учеников.
Ответы на вопросы учащихся. 

VI. Итог урока.
Подведение итога урока. Выставление оценок.
На уроке мы узнали, что такое базовая конфигурация ПК, какие устройства входят в базовую конфигурацию ПК. 
Так же мы научились работать одновременно с несколькими программами на компьютере.

Тема: История развития вычислительной техники

Цель: познакомить учащихся с историей развития и основными принципами построения вычислительной техники. Разъяснить роль ЭВМ в жизни общества.

Расширить представление об области применения ЭВМ.

Задачи: 

· Образовательная: усвоение и систематизация знаний о вычислительной технике и её истории.

· Развивающая: способность различать ЭВМ разных поколений

· Воспитательная: способствовать развитию информационной культуры

Учащиеся должны знать: основные этапы развития вычислительной техники, формы информации, принцип построения цифровой вычислительной машины, поколения ЭВМ и их элементную базу, области применения ЭВМ.

Учащиеся должны уметь: приводить примеры ЭВМ разных поколений, по элементной базе ЭВМ определять, к какому поколению относится та или иная машина, приводить примеры применения ЭВМ в жизни общества.

Программно-дидактическое обеспечение: ПК, презентация, учебник.

План урока:
I. Орг. момент. (1 мин)
II. Проверка знаний. (7 мин)
III. Теоретическая часть. (10 мин)
IV. Практическая часть. (12 мин)
V. Д/з (2 мин)
VI. Вопросы учеников. (5 мин)
VII. Итог урока. (2 мин) 

Ход урока:

I. Орг. момент.
Приветствие, проверка присутствующих. Объяснение хода урока.

II. Проверка знаний.
На прошлых уроках мы говорили об информации, ее свойствах, кодировании информации. Для проверки того как вы усвоили эту тему давайте пройдем тест. Запустите программу Internet Explorer. На загрузившейся странице (ее адрес http://server) найдите ссылку Тесты-online. Перейдите по ссылке на страницу с тестами. Введите свое имя и класс, выберите тест «информация», нажмите кнопку начать тест. Каждый вопрос имеет несколько вариантов ответа, выберите тот, который вы считаете правильным. После ответа на все вопросы нажмите кнопку проверить. 

III. Теоретическая часть.
С этого урока мы начинаем знакомство с компьютером.
Сначала речь пойдет о техническом устройстве компьютера. В информатике есть такое понятие: «архитектура ЭВМ». Под архитектурой ЭВМ понимают описание устройства и принципов работы компьютера, достаточное для пользователя и программиста. Архитектура не включает в себя конструктивных подробностей устройства машины, электронных схем. Эти сведения нужны конструкторам, специалистам по наладке и ремонту ЭВМ.

С давних времен люди стремились облегчить свой труд. С этой целью создавались различные машины и механизмы, усиливающие физические возможности человека. Компьютер был изобретен в середине XX века для усиления возможностей интеллектуальной работы человека, т.е. работы с информацией.

Из истории науки и техники известно, что идеи многих изобретений человек подглядел в природе. Например, еще в XV веке великий итальянский ученый и художник Леонардо да Винчи изучал строение тел птиц и использовал эти знания для конструирования летательных аппаратов. Русский ученый Н.Е. Жуковский, основоположник науки аэродинамики, также исследовал механизм полета птиц.
А с кого списали компьютер? С самого себя. Только человек постарался передать компьютеру не свои физические, а свои интеллектуальные способности, т.е. возможность работы с информацией.

По своему назначению компьютер — это универсальное техническое средство для работы с информацией.
По принципам своего устройства компьютер — это модель человека, работающего с информацией.

Имеются четыре основных компонента информационной функции человека:
• прием (ввод) информации;
• запоминание информации (память);
• процесс мышления (обработка информации);
• передача (вывод) информации.

Компьютер включает в себя устройства, выполняющие эти функции мыслящего человека:
• устройства ввода,
• устройства запоминания (память),
• устройство обработки (процессор),
• устройства вывода.

Работая с информацией, человек пользуется не только теми знаниями, которые помнит, но и книгами, справочниками и другими внешними источниками. У компьютера тоже есть два вида памяти: оперативная (внутренняя) и долговременная (внешняя) память.
Схема устройства компьютера


Схема устройства компьютера впервые была предложена в 1946 году американским ученым Джоном фон Нейманом. Дж. фон Нейман сформулировал основные принципы работы ЭВМ, которые во многом сохранились и в современных компьютерах.

Но нельзя отождествлять «ум компьютера» с умом человека. Важное отличие в том, что работа компьютера строго подчинена заложенной в него программой, человек же сам управляет своими действиями.

Программа – это указание на последовательность действий (команд), которую должен выполнить компьютер, чтобы решить поставленную задачу обработки информации.

Информация, обрабатываемая на компьютере, называется данными.
Во время выполнения программы она находится во внутренней памяти.

Таким образом, компьютер представляет собой совокупность устройств и программ, управляющих работой этих устройств.
Аппаратное обеспечение - система взаимосвязанных технических устройств, выполняющих ввод, хранение, обработку и вывод информации. 
Программное обеспечение – совокупность программ, хранящихся на компьютере. 

Теперь ответьте на несколько вопросов:
• Что называется архитектурой ЭВМ?
• Перечислите основные устройства, входящие в состав ЭВМ.
• Перечислите основные устройства, входящие в состав компьютера. Какое назначение у каждого из них?
• В чем различие между внутренней и внешней памятью? 

III. Практическая часть. 
Сегодня на практической части занятия мы продолжим осваивать клавиатуру. Ваша цель сегодня научиться редактировать, т.е. изменять текст.
Учащиеся, имеющие навыки работы с клавиатурой, запускают клавиатурный тренажер и выполняют задания по «слепой печати».

Для работы с клавиатурой будем использовать уже знакомую программу «Блокнот». На рабочем столе найдете значок текстового файла «Урок5 Практика». Откройте его двойным щелчком. Ваша задача – внести в этот текст свои данные. Для этого необходимо перемещаться по тексту (используем кнопки управления курсором), удалять символы (кнопки [Backspase] и [Delete] ) и печатать свой текст.

Учащиеся выполняют задание.

IV. Д/з
Знать, что такое архитектура ЭВМ, схему устройства компьютера. Учащимся, имеющим компьютеры дома, продолжить осваивать «слепой десятипальцевый метод печати».
Дополнительное задание: найти информацию о Джоне фон Неймане. 

V. Вопросы учеников.
Ответы на вопросы учащихся. 

VI. Итог урока. 
Подведение итога урока. Выставление оценок.
На уроке мы узнали, что такое архитектура ЭВМ, с кого изобретатели «списали» компьютер, сходство и отличие человека и компьютера. 
Так же мы научились редактировать текстовую информацию в компьютере.
Тема: «Устройство компьютера». 

Цели урока:
Помочь учащимся усвоить устройство компьютера, понятие базовая конфигурация ПК, дать основные понятия, необходимые для начала работы на компьютере, воспитание информационной культуры учащихся, внимательности, аккуратности, дисциплинированности, усидчивости, развитие познавательных интересов, навыков работы с мышью и клавиатурой, самоконтроля, умения конспектировать.

Задачи:

Образовательная: помочь учащимся усвоить устройство компьютера, понятие базовая конфигурация ПК, дать основные понятия, необходимые для начала работы на компьютере

Развивающая: развитие познавательных интересов, навыков работы с мышью и клавиатурой, самоконтроля, умения конспектировать.

Воспитательная: воспитание информационной культуры учащихся, внимательности, аккуратности, дисциплинированности, усидчивости

Учащиеся должны знать: основные понятия информатики, виды информации, что такое программа, программное обеспечение, память компьютера, что такое файл.

Учащиеся должны уметь: определить вид информации, приводить примеры программного обеспечения, приводить примеры устройств, относящихся к внешней и внутренней памяти.

Оборудование: доска, компьютер, компьютерная презентация. 

План урока:
I. Орг. момент. (1 мин)
II. Актуализация знаний. (7 мин)
III. Теоретическая часть. (10 мин)
IV. Практическая часть. (12 мин)
V. Д/з (2 мин)
VI. Вопросы учеников. (5 мин)
VII. Итог урока. (2 мин) 

Ход урока:

I. Орг. момент.
Приветствие, проверка присутствующих. Объяснение хода урока.

II. Проверка знаний.
На прошлом уроке мы начинаем знакомство с компьютером. Сегодня мы рассмотрим, какие устройства компьютера имеются, практически, у каждого ПК, зачем они нужны и некоторые их характеристики. 

III. Теоретическая часть.
Иногда говорят «персональный компьютер». Уточнение «персональный» здесь не случайно – это значит свой, личный, доступный большинству людей, ведь существует большое количество других видов компьютеров, которые персональными никак не назвать – рабочие станции для предприятий, серверы для связи множества компьютеров в сеть и др. в дальнейшем, говоря «компьютер» мы будем иметь в виду именно персональный компьютер.

Персональный компьютер – это компьютер, предназначенный для обслуживания одного рабочего. По своим характеристикам он может отличаться от больших ЭВМ, но функционально способен выполнять аналогичные операции. По способу эксплуатации различают настольные, портативные и карманные модели ПК. В дальнейшем мы будем рассматривать настольные модели и приемы работы с ними.
На современном рынке вычислительной техники разнообразие модификаций и вариантов компьютеров огромно, но любой, даже самый необычный комплект неизменно включает одни и те же виды устройств.

Базовая конфигурация ПК - минимальный комплект аппаратный средств, достаточный для начала работы с компьютером. В настоящее время для настольных ПК базовой считается конфигурация, в которую входит четыре устройства:
• Системный блок;
• Монитор;
• Клавиатура;
• Мышь.

Системный блок – основной блок компьютерной системы. В нем располагаются устройства, считающиеся внутренними. Устройства, подключающиеся к системному блоку снаружи, считаются внешними.
В системный блок входит процессор, оперативная память, накопители на жестких и гибких магнитных дисках, на оптический дисках и некоторые другие устройства. На лицевой панели вы видите несколько кнопок – уже известная вам кнопка Power – включения и кнопка Reset – перезагрузка компьютера, пользоваться которой можно лишь с разрешения учителя. Несколько световых индикаторов – включения и обращения к жесткому диску. Два дисковода – для компакт-дисков и дискет, о которых поговорим на следующем занятии.

Монитор – устройство для визуального воспроизведения символьной и графической информации. Служит в качестве устройства вывода. Они отдаленно напоминают бытовые телевизоры.

В настольных компьютерах обычно используются мониторы на электронно-лучевой трубке (ЭЛТ). Изображение на экране монитора создается пучком электронов, испускаемых электронной пушкой. Этот пучок электронов разгоняется высоким электрическим напряжением (десятки киловольт) и падает на внутреннюю поверхность экрана, покрытую люминофором (веществом, светящимся под воздействием пучка электронов).

Система управления пучком заставляет пробегать его построчно весь экран (создает растр), а также регулирует его интенсивность (соответственно яркость свечения точки люминофора). Пользователь видит изображение на экране монитора, так как люминофор излучает световые лучи в видимой части спектра. Качество изображения тем выше, чем меньше размер точки изображения (точки люминофора), в высокачественных мониторах размер точки составляет 0,22 мм.

Однако монитор является также источником высокого статического электрического потенциала, электромагнитного и рентгеновского излучений, которые могут оказывать неблагоприятное воздействие на здоровье человека. Современные мониторы практически безопасны, так как соответствуют жестким санитарно-гигиеническим требованиям, зафиксированным в международном стандарте безопасности ТСО'99.
В портативных и карманных компьютерах применяют плоские мониторы на жидких кристаллах (ЖК). В последнее время такие мониторы стали широко использоваться и в настольных компьютерах.

LCD (Liquid Crystal Display, жидкокристаллические мониторы) сделаны из вещества, которое находится в жидком состоянии, но при этом обладает некоторыми свойствами, присущими кристаллическим телам. Фактически это жидкости, обладающие анизотропией свойств (в частности, оптических), связанных с упорядоченностью в ориентации молекул. Молекулы жидких кристаллов под воздействием электрического напряжения могут изменять свою ориентацию и вследствие этого изменять свойства светового луча, проходящего сквозь них.
Преимущество ЖК-мониторов перед мониторами на ЭЛТ состоит в отсутствии вредных для человека электромагнитных излучений и компактности. Но ЖК-мониторы обладают и недостатками. Наиболее важные из них – это плохая цветопередача и смазывание быстро движущейся картинки. Иначе говоря, если взять достаточно качественный ЭЛТ-монитор, то он будет пригоден для любых задач без оговорок – для работы с текстом, для обработки фотографий, для игр и так далее; в то же время среди ЖК-мониторов можно выделить модели, подходящие для игр – но они непригодны для работы с фотографиями, можно выделить модели, имеющие прекрасную цветопередачу – но они плохо подходят для динамичных игр, и так далее.

Мониторы могут иметь различный размер экрана. Размер диагонали экрана измеряется в дюймах (1 дюйм =2,54 см) и обычно составляет 15, 17, 19 и более дюймов.

Клавиатура – клавишное устройство, предназначенное для управления работой компьютера и ввода в него информации. Информация вводиться в виде алфавитно-цифровых символьных данных. Стандартная клавиатура имеет 104 клавиши и 3 информирующих о режимах работы световых индикатора в правом верхнем углу.

Мышь – устройство «графического» управления.

При перемещении мыши по коврику на экране перемещается указатель мыши, при помощи которого можно указывать на объекты и/или выбирать их. Используя клавиши мыши (их может быть две или три) можно задать тот или другой тип операции с объектом. А с помощью колесика можно прокручивать вверх или вниз не умещающиеся целиком на экране изображения, текст или web-страницы.

В оптико-механических мышах основным рабочим органом является массивный шар (металлический, покрытый резиной). При перемещении мыши по поверхности он вращается, вращение передается двум валам, положение которых считывается инфракрасными оптопарами (т.е. парами «светоизлучатель-фотоприемник») и затем преобразующийся в электрический сигнал, управляющий движением указателя мыши на экране монитора. Главным «врагом» такой мыши является загрязнение.

В настоящее время широкое распространение получили оптические мыши, в которых нет механических частей. Источник света размещенный внутри мыши, освещает поверхность, а отраженны свет фиксируется фотоприемником и преобразуется в перемещение курсора на экране.
Современные модели мышей могут быть беспроводными, т.е. подключающимися к компьютеру без помощи кабеля.
Вопросы для закрепления:
III. Практическая часть. 

Сегодня на практической части мы поработаем с двумя программами одновременно. Windows является многозадачной операционной системой, т.е. параллельно могут выполнятся несколько приложений. Каждое приложение обозначается кнопкой на Панели задач, при этом переход от работы в одном приложении к работе в другом может производиться с помощью щелчка по кнопке. Работающее (активное) приложение изображается на панели задач в виде нажатой кнопки. Так же переключаться между программами можно с помощью комбинации клавиш [Alt]+[Tab].

IV. Д/з
Знать, что такое базовая конфигурация ПК, устройства компьютера. Учащимся, имеющим компьютеры дома, продолжить осваивать «слепой десятипальцевый метод печати».

Дополнительное задание: найти информацию о дополнительных устройствах, подключаемых к компьютеру. 

IV. Вопросы учеников.
 VI. Итог урока.

Тема: «Знакомство с клавиатурой»

Цели урока: 
1. Образовательные: 
· изучить назначение печатающего устройства клавиатура. 

· познакомиться с основными принципами работы клавиатуры. 

2. Воспитательная: 
· формирование  самостоятельности и ответственности при  работе с компьютером 

3. Развивающая: 
· развитие внимания, аналитического мышления и наблюдательности. 

Методы обучения: 
1. лекция 

2. объяснительно - иллюстративный 

3. фронтальный опрос 

План урока: 
· Организационный момент 

· Теоретическая часть 

· Повторение материала 

· Подведение итогов 

· Домашнее задание. 

Что такое клавиатура? 

	Клавиатура компьютера — устройство для ввода информации в компьютер и подачи управляющих сигналов. Содержит стандартный набор клавиш печатной машинки и некоторые дополнительные клавиши — управляющие и функциональные клавиши, клавиши управления курсором и малую цифровую клавиатуру. 


Все символы, набираемые на клавиатуре, немедленно отображаются на мониторе в позиции курсора (курсор — светящийся символ на экране монитора, указывающий позицию, на которой будет отображаться следующий вводимый с клавиатуры знак). 
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Наиболее распространена сегодня клавиатура c раскладкой клавиш QWERTY (читается "кверти"), названная так по клавишам, расположенным в верхнем левом ряду алфавитно-цифровой части клавиатуры: 


  
Рис. 2.13. Клавиатура компьютера 

Такая клавиатура имеет 12 функциональных клавиш, расположенных вдоль верхнего края. Нажатие функциональной клавиши приводит к посылке в компьютер не одного символа, а целой совокупности символов. Функциональные клавиши могут программироваться пользователем. Например, во многих программах для получения помощи (подсказки) задействована клавиша F1, а для выхода из программы — клавиша F10. 

Управляющие клавиши имеют следующее назначение: 

· Enter — клавиша ввода; 

· Esc (Escape — выход) клавиша для отмены каких-либо действий, выхода из программы, из меню и т.п.; 

· Ctrl и Alt — эти клавиши самостоятельного значения не имеют, но при нажатии совместно с другими управляющими клавишами изменяют их действие; 

· Shift (регистр) — обеспечивает смену регистра клавиш (верхнего на нижний и наоборот); 

· Insert (вставлять) — переключает режимы вставки (новые cимволы вводятся посреди уже набранных, раздвигая их) и замены (старые символы замещаются новыми); 

· Delete (удалять) — удаляет символ с позиции курсора; 

· Back Space или [image: image8]— удаляет символ перед курсором; 

· Home и End — обеспечивают перемещение курсора в первую и последнюю позицию строки, соответственно; 

· Page Up и Page Down — обеспечивают перемещение по тексту на одну страницу (один экран) назад и вперед, соответственно; 

· Tab — клавиша табуляции, обеспечивает перемещение курсора вправо сразу на несколько позиций до очередной позиции табуляции; 

· Caps Lock — фиксирует верхний регистр, обеспечивает ввод прописных букв вместо строчных; 

· Print Screen — обеспечивает печать информации, видимой в текущий момент на экране. 

· Длинная нижняя клавиша без названия — предназначена для ввода пробелов. 

· Клавиши [image: image9.png]


служат для перемещения курсора вверх, вниз, влево и вправо на одну позицию или строку. 

Малая цифровая клавиатура используется в двух режимах — ввода чисел и управления курсором. 

Переключение этих режимов осуществляется клавишей Num Lock. 

Клавиатура содержит встроенный микроконтроллер (местное устройство управления), который выполняет следующие функции: 

· последовательно опрашивает клавиши, считывая введенный сигнал и вырабатывая двоичный скан-код клавиши; 

· управляет световыми индикаторами клавиатуры; 

· проводит внутреннюю диагностику неисправностей; 

· осуществляет взаимодействие с центральным процессором через порт ввода-вывода клавиатуры. 

Клавиатура имеет встроенный буфер — промежуточную память малого размера, куда помещаются введённые символы. В случае переполнения буфера нажатие клавиши будет сопровождаться звуковым сигналом — это означает, что символ не введён (отвергнут). Работу клавиатуры поддерживают специальные программы, "зашитые" в BIOS, а также драйвер клавиатуры, который обеспечивает возможность ввода русских букв, управление скоростью работы клавиатуры и др. 

Подведение итогов. 

Домашнее задание. 

Память компьютера построена из двоичных запоминающих элементов — битов, объединенных в группы по 8 битов, которые называются байтами. (Единицы измерения памяти совпадают с единицами измерения информации). Все байты пронумерованы. Номер байта называется его адресом. 

Тема: «Дополнительные устройства».


Цели урока:
- познакомить учащихся с дополнительными устройствами компьютера и их назначением; 

- воспитание информационной культуры учащихся, внимательности, аккуратности, дисциплинированности, усидчивости.
- развитие познавательных интересов, навыков работы с принтером и сканером; самоконтроля, умения конспектировать.

Оборудование:
доска, компьютер, компьютерная презентация. 

План урока:
I. Орг. момент. (1 мин)
II. Проверка и актуализация знаний. (5 мин)
III. Теоретическая часть. (25 мин)
IV. Д/з (2 мин)
VI. Вопросы учеников. (5 мин)
VII. Итог урока. (2 мин) 

Ход урока:
I. Орг. момент.
Приветствие, проверка присутствующих. Объяснение хода урока.

II. Проверка и актуализация знаний.
Для того чтобы проверить, как вы усвоили предыдущую тему, ответьте на вопросы теста. 
III. Теоретическая часть.
Дополнительные или периферийные устройства можно разбить на несколько групп: 

- устройства ввода, которые создают цифровую копию текстовой и графической информации 9сканер, дигитайзер, цифровая фотокамера, графический планшет);

- устройства вывода графической информации (принтер, плоттер) и звуковой информации (колонки, наушники);

- устройства, выполняющие одновременно функции ввода и вывода (модем, звуковая плата, сетевая плата).

Периферийными называют устройства, подключаемые к компьютеру извне. Обычно эти устройства предназначены для ввода и вывода информации.

Вот некоторые из них:
• Принтер;
• Сканер;
• Модем;
• DVB-карта и спутниковая антенна;
• Web-камера.

Принтер служит для вывода информации на бумажный носитель (бумагу). 

Существуют три типа принтеров:
• матричный
• струйный
• лазерный

Матричные принтеры — это принтеры ударного действия. Печатающая головка матричного принтера состоит из вертикального столбца маленьких стержней (обычно 9 или 24), которые под воздействием магнитного поля «выталкиваются» из головки и ударяют по бумаге (через красящую ленту). Перемещаясь, печатающая головка оставляет на бумаге строку символов.

Недостатки матричных принтеров состоят в том, что они печатают медленно, производят много шума и качество печати оставляет желать лучшего (соответствует примерно качеству пишущей машинки).

В последние годы широкое распространение получили черно-белые и цветные струйные принтеры. В них используется чернильная печатающая головка, которая под давлением выбрасывает чернила из ряда мельчайших отверстий на бумагу. Перемещаясь вдоль бумаги, печатающая головка оставляет строку символов или полоску изображения.

Струйные принтеры могут печатать достаточно быстро (до нескольких страниц в минуту) и производят мало шума. Качество печати (в том числе и цветной) определяется разрешающей способностью струйных принтеров, которая может достигать фотографического качества 2400 dpi. Это означает, что полоска изображения по горизонтали длиной в 1 дюйм формируется из 2400 точек (чернильных капель).

Лазерные принтеры обеспечивают практически бесшумную печать. Высокую скорость печати (до 30 страниц в минуту) лазерные принтеры достигают за счет постраничной печати, при которой страница печатается сразу целиком.

Высокое типографское качество печати лазерных принтеров обеспечивается за счет высокой разрешающей способности, которая может достигать 1200 dpi и более.

Плоттер. Для вывода сложных и широкоформатных графических объектов (плакатов, чертежей, электрических и электронных схем и пр.) используются специальные устройства вывода — плоттеры. Принцип действия плоттера такой же, как и струйного принтера.

СКАНЕР – это устройство, которое позволяет переснимать изображение на бумаге и помещать его на экране дисплея.

Можно сканировать рисунки, фотографии, тексты. После сканирования картинку обрабатывают (уменьшают, увеличивают, перекрашивают) в графических программах. Сканер преобразует изображение на рисунке в машинный код, который записывается в память компьютера.

Принцип работы сканера: световой луч построчно сканирует плоский рисунок, подобно тому, как электронный луч сканирует экран дисплея.
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Сканеры служат для автоматического ввода текстов и графики в компьютер. 

Сканеры бывают двух типов: 
• ручные
• планшетные.

Ручной сканер для компьютера похож на сканер, используемый в супермаркетах для считывания штрих-кода. Такой сканер перемещается по листу с информацией построчно вручную, и информация заносится в компьютер для дальнейшего редактирования. 

Планшетный сканер выглядит и работает примерно так же, как и ксерокс - приподнимается крышка, текст или рисунок помещается на рабочее поле, и информация считывается. Планшетные сканеры в наше время обычно все цветные.

Системы распознавания текстовой информации позволяют преобразовать отсканированный текст из графического формата в текстовый.
Разрешающая способность сканеров составляет 600 dpi и выше.

Модем или модемная плата служит для связи удалённых компьютеров по телефонной сети. Модем бывает внутренний (установлен внутри системного блока) и внешний (располагается рядом с системным блоком и соединяется с ним при помощи кабеля. 

DVB-карта и спутниковая антенна служат для так называемого «асинхронного» подключения компьютера к сети Интернет. При наличии DVB-карты и спутниковой антенны для соединения с Интернетом используется два канала связи: для передачи данных от пользователя используется модем, а для приема – спутниковый канал, скорость потока данных в котором в несколько раз превышает модемную.

Для организации на бескрайних Интернета видеоконференций (или просто болтовни) пригодится Веб-камера. С помощью этих устройств (и, естественно, быстрых локальных сетей), можно в любой момент устроить совещание со своими сотрудниками, не отрывая оных от насиженных рабочих мест. А это, как показывает практика, дает весьма ощутимую практическую пользу. 

Оговоримся сразу — о настоящих видеокамерах здесь речи не идет. То есть можете даже и не мечтать о хорошей оптике, о качественной цветопередаче и тому подобной роскоши. Да и сохранять видеоизображение с веб-камеры вам и в голову не придет. Ведь нужен-то этот агрегат совсем для другого — обеспечивать поступление на ваш компьютер видеопотока с качеством и объемом, достаточным для передачи в Интернете.

Тут, правда, есть одна закавыка. Практически все веб-камеры рассчитаны на работу отнюдь не в медленном режиме модемного подключения. Подавай им цифровые каналы связи — и вот тогда-то эти устройства покажут себя во всей красе.

Что же касается России, то возможности обеспечить передачу такого потока данных в режиме реального времени, увы, пока нет. Ни у передающих устройств, ни у каналов связи. Поэтому максимум, на что сможет рассчитывать ваш собеседник — это появление вашей личности в крохотном окошке размером чуть поменьше сигаретной пачки (размер изображения — до 320x200 точек). Если этого вам достаточно, что ж, приобретение веб-камеры сможет чуть скрасить ваши серые компьютерные будни.

Поскольку изображение веб-камера выдает не статичное, нужно учесть и другую важную величину — частоту обновления кадров.
Так вот, на обычном, модемном соединении даже при крохотной картинке 150x200 точек искомых 24 кадров вы, скорее всего, не получите (реально — от 10 до 20). А значит, рывки и задержки неизбежны... Однако не огорчайтесь — альтернативные способы соединения с Интернетом все упорнее пробивают себе дорогу и, быть может, уже через год-другой ваши визави смогут наслаждаться приличного качества изображением размером хотя бы в четверть экрана.

Пока же обратите внимание на другие показатели веб-камеры — реакция на различные условия освещения, наличие встроенного или дополнительного микрофона, длину соединительного USB-шнура, способность камеры работать «в связке» с популярными программами для голосового и видеообщения (например, Microsoft NetMeeting). И, конечно же, на максимальное разрешение: хотя качество картинки 640x480 точек уже давно стало стандартом, на рынке встречаются модели с куда более низким порогом разрешения (многие камеры стоимостью до 50 долл. обеспечивают разрешение лишь до 352x288 точек).

Кстати, а знаете ли вы, что хорошая веб-камера с успехом может заменить цифровой фотоаппарат? Большинство камер умеет не только передавать на компьютер поток видеоинформации, но и выдергивать из этого потока отдельные кадры-картинки. А вот их будущая судьба зависит от качества камеры: дорогие модели могут сохранять изображения во встроенной памяти, не требуя постоянного подключения к компьютеру, более же дешевые вынуждены сразу сбрасывать весь свой «груз» на жесткий диск.

Хотя, конечно, настоящий цифровой фотоаппарат работает гораздо лучше, и качество дает другое... Тем более что многие цифровые фотоаппараты средней ценовой категории также могут, в случае необходимости, поработать и веб-камерами.

И последнее. Почти все модели камер, выпущенные после 1999 г., подключаются к компьютер через разъем USB и не требуют дополнительного источника питания. 

V. Д/з:Учить по конспекту. Учебник стр. 47-54 Дополнительное задание: составить кроссворд «Дополнительные устройства», на 10 слов (оформить на бумаге форматом А4)

VI. Вопросы учеников.
Ответы на вопросы учащихся. 

VII. Итог урока.
Подведение итога урока. Выставление оценок.


Тема: «Программное обеспечение».


Цели урока:
- помочь учащимся усвоить понятие «программное обеспечение» и его виды, дать основные понятия, необходимые для работы на компьютере.
- воспитание информационной культуры учащихся, внимательности, аккуратности, дисциплинированности, усидчивости.
- развитие познавательных интересов, навыков работы с мышью и клавиатурой, самоконтроля, умения конспектировать.

Оборудование:
доска, компьютер, компьютерная презентация. 

План урока:
I. Орг. момент. (1 мин)
II. Проверка и актуализация знаний. (5 мин)
III. Теоретическая часть. (10 мин)
IV. Практическая часть. (15 мин)
V. Д/з (2 мин)
VI. Вопросы учеников. (5 мин)
VII. Итог урока. (2 мин) 

Ход урока:
I. Орг. момент.
Приветствие, проверка присутствующих. Объяснение хода урока. 

II. Проверка и актуализация знаний.
Для того чтобы проверить, как вы усвоили предыдущую тему, ответьте на вопросы теста. (Учащиеся запускают браузер, выбирают тест, и отвечают на вопросы теста.)

Основной функцией компьютера является обработка информации. На прошлых уроках мы рассмотрели аппаратную конфигурацию компьютера. Рассмотрим теперь, каким образом компьютер обрабатывает информацию. 

III. Теоретическая часть.
В 50-60-е годы, когда компьютер еще назывался ЭВМ (электронно-вычислительная машина), он мог только вычислять. Процесс обработки информации состоял в операциях над числовыми данными.

В 70-е годы компьютер «научился» работать с текстом. Пользователь получил возможность редактировать и форматировать текстовые документы. В настоящее время большая часть компьютеров и большая часть времени используется для работы именно с текстовыми данными.

В 80-е годы появились первые компьютеры, способные работать с графической информацией. Сейчас компьютерная графика широко используется в деловой графике (построение диаграмм, графиков и так далее), в компьютерном моделировании, при подготовке презентаций, при создании web-сайтов, в рекламе на телевидении, в анимационном кино и так далее. Применение компьютеров для обработки графических данных постоянно расширяется.

В 90-е годы компьютер получил возможность обрабатывать звуковую информацию. Любой пользователь современного персонального компьютера может воспользоваться стандартными приложениями Windows для прослушивания, записи и редактирования звуковых файлов. Работа со звуковыми данными является неотъемлемой частью мультимедиа технологии.

Для того чтобы числовая, текстовая, графическая и звуковая информация могли обрабатываться на компьютере, они должны быть представлены в форме данных. Данные хранятся и обрабатываются в компьютере на машинном языке, то есть в виде последовательностей нулей и единиц.

Информация, представленная в компьютерной форме (на машинном языке) и обрабатываемая на компьютере, называется данными.
Для того чтобы процессор компьютера «знал», что ему делать с данными, как их обрабатывать, он должен получить определенную команду (инструкцию). Такой командой может быть, например, «сложить два числа» или «заменить один символ на другой».
Обычно для решения какой-либо задачи процессору требуется не единичная команда, а их последовательность. Такая последовательность команд (инструкций) называется программой.

Последовательность команд, которую выполняет компьютер в процессе обработки данных, называется программой.
На заре компьютерной эры, в 40-50-е годы, программы разрабатывались непосредственно на машинном языке, то есть на том языке, который «понимает» процессор. Такие программы представляли собой очень длинные последовательности нулей и единиц, в которых человеку разобраться было очень трудно.

В 60-е годы началась разработка языков программирования высокого уровня (Алгол, Фортран, Basic, Pascal и др.), которые позволили существенно облегчить работу программистов. В настоящее время с появлением систем визуального программирования Visual Basic, Delfi и др.) создание программ стало доступно даже для начинающих пользователей компьютера. В течение нескольких десятилетий создавались программы, необходимые для обработки различных данных. Совокупность необходимых программ составляет программное обеспечение компьютера.

Таким образом, для обработки данных на компьютере необходимо иметь не только аппаратное обеспечение компьютера, так называемое hardware, но и программное обеспечение, так называемое software.

Программная обработка данных на компьютере реализуется следующим образом.
• После запуска на выполнение программы, хранящейся во внешней долговременной памяти, она загружается в оперативную память.
• Процессор последовательно считывает команды программы и выполняет их.
• Необходимые для выполнения команды данные загружаются из внешней памяти в оперативную и над ними производятся необходимые операции. Данные, полученные в процессе выполнения команды, записываются процессором обратно в оперативную или внешнюю память.
• В процессе выполнения программы процессор может запрашивать данные с устройств ввода информации и пересылать данные на устройства вывода информации.

Совокупность программ, хранящихся на компьютере, образует его программное обеспечение. Совокупность программ, подготовленных к работе, называют установленным программным обеспечением. Совокупность программ, работающих в тот или иной момент времени, называют программной конфигурацией.

Уровни программной конфигурации ПК. Программная конфигурация ПК многоуровневая. Это связано с тем, что требования к программам, предназначенным для работы с устройствами, существенно отличаются от требований к программам, предназначенным для работы с людьми. Общий принцип такой: чем ниже уровень программ, тем больше они работают с устройствами и меньше с человеком. Этот принцип соблюдается во всей компьютерной технике от отдельного ПК до всемирной компьютерной сети Интернет.

Программы самого низкого уровня работают только с устройствами. Программы промежуточных уровней работают с программами нижнего уровня и программами верхних уровней. Человек имеет к ним ограниченный доступ. Программы верхних уровней работают с человеком и программами нижележащих уровней.

[image: image10]Базовая система ввода-вывода. На самом нижнем уровне находятся программы базовой системы ввода-вывода (BIOS). Их код жестко записан в одной из микросхем компьютера. В момент включения компьютера эти программы выполняют проверку оборудования и обеспечивают простейшее взаимодействие с клавиатурой и монитором — клавиатура способна реагировать на нажатие некоторых клавиш, а на мониторе отображается информация о ходе запуска компьютера. Взаимодействие с человеком у программ этого уровня крайне ограниченно и возможно только в первые секунды после запуска компьютера.

[image: image11]Системные программы. Системные программы предназначены для работы со всеми устройствами компьютера. Они принадлежат к промежуточному уровню. Снизу системные программы управляют работой устройств и используют программы нижнего уровня, а сверху отвечают на запросы программ более высоких уровней. Те системные программы, которые непосредственно управляют устройствами, еще называют драйверами устройств. Люди работают с программами этого уровня только в тех сравнительно редких случаях, когда требуется настроить оборудование.

[image: image12]Служебные программы. Это следующий уровень, программы которого предназначены для обслуживания компьютера, проверки его устройств, а также для настройки устройств и программ. Снизу эти программы общаются с программами нижних уровней, а сверху передают данные программам верхнего уровня по их запросу. Степень взаимодействия с человеком определяется необходимостью. Например, мастера по наладке и настройке оборудования активно работают со служебными программами. Обычные пользователи используют их сравнительно редко.

[image: image13]Прикладные программы. Уровень прикладных программ — самый верхний. Здесь находятся программы, обслуживающие человека и удовлетворяющие его потребности. С их помощью выполняется набор и редактирование текстов, создание чертежей и иллюстраций, коммуникация между людьми, воспроизведение музыки и видео, а также многое другое. Сверху программы прикладного уровня общаются с человеком, а снизу — с программами нижележащих уровней. Прямого доступа к устройствам программы прикладного уровня, как правило, не имеют. 

Операционная система. Новые компьютеры обычно не оснащают прикладными программами, потому что ни производители компьютеров, ни продавцы не могут знать заранее, для каких целей компьютеры будут использоваться. Однако компьютеры должны быть готовы к тому, чтобы любой пользователь, не будучи специалистом в компьютерной технике, мог оснастить их необходимыми ему программами. Для этого на компьютерах должны быть заранее установлены программы нижних уровней.

Программы самого нижнего уровня (базовой системы ввода-вывода) устанавливать не надо — они поступают вместе с компьютером, поскольку встроены в одну из его микросхем, которая называется ПЗУ— постоянное запоминающее устройство. Их достаточно, чтобы установить на компьютере программы системного и служебного уровней. Поскольку количество необходимых системных и служебных программ очень велико (измеряется сотнями), то для простоты они устанавливаются одним обширным пакетом. Этот стандартный пакет системных и (частично) служебных программ называют операционной системой.

Операционная система позволяет человеку начать работать с компьютером, получить доступ к его устройствам, а затем устанавливать и запускать необходимые прикладные и служебные программы. 

Вопросы:

· В чем состоит различие между данными и программами? В чем сходство? 

· Где хранятся данные? Программы? 

· Что такое аппаратное обеспечение компьютера? 

· Что такое программное обеспечение компьютера? 

· Какие виды ПО вы знаете? 

· Зачем нужна операционная система?

III. Практическая часть. 
Сегодня на практической части мы научимся работать с программами для просмотра видео и прослушивания музыки. Это очень важная тема так как, научившись работать с этими программами, вы сможете скрасить долгие часы работы в текстовых, графических и других редакторах прослушиванием вашей любимой музыки.

Давайте рассмотрим две программы: проигрыватель Windows Media и Winamp.

Первый проигрыватель является стандартной программой операционной системы Windows. Запустить его можно так: Пуск→Все программы→Стандартные→Разлечения→ проигрыватель Windows Media. Последняя его версия (10), в отличии многих предыдущих, получилась у Microsoft довольно хорошей. Данная программа позволяет прослушивать музыкальные файлы различных форматов, просматривать видео файлы и даже DVD фильмы, копировать музыку с компакт-дисков, а так же записывать музыкальные CD.
Окно проигрывателя Windows Media состоит из нескольких областей. Некоторые области содержат элементы управления, позволяющие выполнять те или иные действия, например, включить воспроизведение компакт-диска или настроить уровни графического эквалайзера. В других областях отображается видео, зрительные образы или различная информация, например сведения о прослушиваемой музыке.
Для открытия музыкального или видео файла в проигрыватели Windows Media можно либо дать команду «Файл→Открыть…» (если строка меню не видна необходимо щелкнуть правой кнопкой по заголовку окна) и выбрать на компьютере нужный файл, либо, если музыкальные файлы ассоциированы с этим проигрывателем, найти файл и открыть его двойным щелчком. (Также можно вызвать контекстное меню для файла и выбрать воспроизвести с помощью проигрывателя.)

Следующая программа – проигрыватель WinAmp – продукт группы независимых разработчиков Nullsoft. Этот проигрыватель является одним из самых популярных альтернатив стандартному проигрывателю Windows. Этот плеер является довольно-таки удобным и маленьким (по размеру файлов) в отличии от многих его собратьев, а также распространяется бесплатно (версия Pro – платная).

Особенность WinAmp – наличие встроенного эквалайзера, с помощью которого можно довольно точно регулировать звучание файла. 
Расширить базовые функции программы вы можете с помощью подключаемых плагинов (программных модулей). Одни из них влияют на звучание музыки, другие отвечают за визуальное сопровождение, третьи – меняют вид самого WinAmp (скины).

Для открытия файлов в плеере WinAmp необходимо щелкнуть кнопочку [Add]→[Add file] ([Add Dir]) и выбрать либо файл, либо папку с музыкальными файлами. Так же не стоит забывать о том, что WinAmp может быть ассоциирован с музыкальными (и видео) файлами.
А сейчас попробуйте поработать с этими программами самостоятельно. Музыка находится на диске D в папке Школа\Музыка (D:\Школа\Музыка). После этого, не выключая плеер, выполните под музыку задание предыдущего урока. 

IV. Д/з
Знать, что такое программное обеспечение компьютера, его виды. Учащимся, имеющим компьютеры дома, продолжить осваивать «слепой десятипальцевый метод печати».

Дополнительное задание: узнать, какие музыкальные и видео проигрыватели установлены у вас на домашнем компьютере, какие из них вам больше всего нравятся и почему.

V. Вопросы учеников.
Ответы на вопросы учащихся. 

VI. Итог урока.
Подведение итога урока. Выставление оценок.
На уроке мы узнали, что такое программное обеспечение компьютера, его виды. Так же мы познакомились с проигрывателями мультимедиа-файлов.

Тема: «Операционная система».

Цели урока:

·  помочь учащимся усвоить, что такое операционная система, для чего нужна операционная система и какая существует классификация операционных систем 
·  воспитание информационной культуры учащихся, внимательности, аккуратности, дисциплинированности, усидчивости. 
·  развитие  мышления, познавательных интересов, навыков работы на компьютере. 

Оборудование: 
доска, компьютер, тетрадь. 

План урока: 

I. Орг. момент. (1 мин) 

II. Актуализация и проверка знаний. (5 мин) 

III. Теоретическая часть. (25 мин) 

IV. Д/з (2 мин) 

V. Вопросы учеников. (5 мин) 

VI. Итог урока. (2 мин) 

Ход урока:

I. Орг. момент.

Приветствие, проверка присутствующих. Объяснение хода урока.

II. Актуализация и проверка знаний.

Ребята давайте вспомним: что такое компьютер? Что относится к внешним устройствам и внутренним устройствам компьютера? Назовите основные устройства ПК и периферийные устройства ПК. 

Ответы на вопросы учащимися.
III. Теоретическая часть.

Операционная система – это специальная программа, которая загружается при включении компьютера, и управляет работой всех его устройств

Интерфейс – удобный способ общения человека с компьютером, который обеспечивает нам операционная система
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Классификация операционных систем



Однозадачные  - операционные системы позволяют человеку заниматься в каждый момент на компьютере только одним делом, т.е. решать только одну задачу.

Многозадачные – системы позволяют запустить в работу одновременно несколько программ.

Однопользовательские – ОП позволяют работать на компьютере только одному человеку.

В многопользовательской системе каждый пользователь имеет доступ ко всей информации и, введя пароль, к личной информации, доступной только ему.

Операционные системы: Windows 95. Windows NT:

1. многозадачные и имеют многооконный графический интерфейс

2. представляют собой замкнутую рабочую среду

3. представляют собой графическую систему

4. это значит, что можно запускать прикладные программы, форматировать дискеты, печатать текст и снова вернуться в  Windows по завершении операции.

5. основным понятием являются окно и значки 

IV.домашнее задание: учить по тетради учебник с. 61-64

Тема: «Рабочий стол».

Цели урока: Ознакомление с особенностями среды Microsoft Windows, понятием рабочего стола.
Задачи:  помочь учащимся усвоить, что такое рабочий стол и какие объекты на нём находятся, а также познакомиться с элементами управления Windows.
·  воспитание информационной культуры учащихся, внимательности, аккуратности, дисциплинированности, усидчивости. 
·  развитие  мышления, познавательных интересов, навыков работы на компьютере. 

Оборудование: 
доска, компьютер, тетрадь. 

План урока: 

1. Орг. момент. (1 мин) 

2. Актуализация и проверка знаний. (5 мин) 

3. Теоретическая часть. (15 мин) 
4. Практическая часть (13)
5. Д/з (2 мин) 

6. Вопросы учеников. (2 мин) 

7. Итог урока. (2 мин) 

Ход урока:

I. Орг. момент.

Приветствие, проверка присутствующих. Объяснение хода урока.

II. Актуализация и проверка знаний.

Ребята давайте вспомним: что такое компьютер? Назначение монитора. Ответы на вопросы учащимися.
III. Теоретическая часть.
Рабочий стол – это первое, что вы видите после загрузки системы.

Рабочим столом называют всю поверхность экрана во время работы Windows. На рабочем столе разворачиваются основные действия в Windows. Это простейшее, но фундаментальное понятие Windows.
Экран Windows можно «застелить» обоями из стандартного набора или по своему вкусу.

На рабочем столе располагаются объекты и управляющие элементы Windows, которые следует перечислить в соответствующих графах:

1. папки

2. файлы

3. окна

4. ярлыки

5. значки

6. указатели мыши

к основным элементам рабочего стола относят: значки, панель управления, кнопка ПУСК, папки.

ЭЛЕМЕНТЫ УПРАВЛЕНИЯ WINDOWS.
К элементам управления рабочего стола относят: кнопка ПУСК, главное меню, строки меню, подменю, команды
Команда – это действие, которое происходит при щелчке мышью на значке этой команды. Команды могут быть короткие и длинные. 
Короткая команда – это когда, щелкнув на строке меню с изображением значка, например Word Pad, происходит действие запуска этой программы, т.е. компьютеру отдается команда на запуск этой программы.

Под длинной командой мы будем понимать указание на цепочку действий, которые приводят к определённому результату: запуск программы или открытию документа.
Пример: пуск→ программы → стандартные → игры → косынка.
Основные команды Главного меню: Программы, Документы, Настройка, Поиск, Справка, Выполнить, Завершение работы.

Назначение команд рассмотрим в учебнике на странице 60 рисунок 5, и запишем в тетрадь.

ПАНЕЛЬ ЗАДАЧ

В нижней части экрана располагается узкая серая полоска, которая называется Панель задач.

Панель задач можно переместить, установив указатель мыши на свободное место Панели задач, щелкнув левой кнопкой мыши, и, не отпуская кнопку мыши, перетащить контур Панели задач в нужное место (вверх, влево, вправо, вниз) и отпустить кнопку мыши.

Панель задач содержит кнопки: Пуск, часы и другие. Вы сами можете поместить кнопки на Панель задач для быстрого запуска.

Практическая часть.
« Настройка даты и времени»

Выполним практическую работу на странице 67-68

Домашнее задание: учить по тетради учебник с. 55-67, письменно в тетради зачертите таблицу стр.61 «Работа с мышью»
Тема: «Окна Windows.
Элементы и структура окна»
Цель урока: знакомство с окнами Windows, вариантами представления окон и способами управления окнами; знакомство с меню окон; работа с учебником Windows.

Задачи урока:

Знакомство  с понятием окна Windows, активного окна, основными элементами окна. Научиться определять активное окно и активизировать окна. Использовать горизонтальное и ниспадающие меню окон. Пользоваться полосой прокрутки.
Воспитание информационной культуры 

учащихся, внимательности, аккуратности, дисциплинированности, усидчивости.
Развитие познавательных интересов, навыков работы с окнами Windows, полосами прокрутки, панелями инструментов окна.

Тип урока: Объяснительно – демонстрационный с элементами практикума

Программно-дидактическое обеспечение: учебник, рабочая тетрадь, ПК, презентация, электронный учебник СИН

План урока:
I. Орг. момент. (1 мин)
II. Проверка домашнего задания. (7 мин)
III. Теоретическая часть. (10 мин)
IV. Практическая часть. (12 мин)
V. Д/з (2 мин)
VI. Вопросы учеников. (5 мин)
VII. Итог урока. (2 мин)

Ход урока:


I. Орг. момент.
II. Проверка  домашнего задания(теоретический диктант)

Рабочий стол – это…

На рабочем столе располагаются …

Команда – это…
Что называется короткой и длинной командой?
Что такое панель задач и что на ней находится?

III. Теоретическая часть
Основным объектом операционной системы Windows является окно. Окно представляет собой прямоугольную область на экране, ограниченную рамками.

Рассмотрим основные элементы окон на примере окна Мой компьютер.

Окно с четырёх сторон ограничивают Границы рамки. Размеры большинства окон можно изменять. Каждое окно  имеет элементы для его управления и рабочую область, на которой могут располагаться объекты, элементы управления, информация.
Сразу под верхней границей окна располагается прямоугольная область, которая содержит название окна. Она называется строкой заголовка или заголовком.

Слева в строке заголовка находится значок системного меню. Щелчок по нему открывает список простейших команд управления окном, с помощью которых можно перемещать его и изменять размеры.
У правой границы заголовка располагаются кнопки управления окном [image: image14.png]=) . & oy i et st 8 TS oy Hosse ot
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, с помощью которых окно можно свернуть до кнопки на панели задач, развернуть на весь экран, восстановить исходные размеры окна, закрыть.
Под строкой заголовка окна обычно  располагается строка меню. 

Если вся информация не помещается в рабочую область окна, то около правой и нижней границ окна могут появиться вертикальная и горизонтальная линейки прокрутки. Для прокручивания окна по вертикали следует перетащить мышью бегунок, находящийся на вертикальной линейке прокрутки (у  правой границе окна) вверх или вниз. Для прокручивания окна по горизонтали следует перетащить мышью бегунок, находящийся на горизонтальной линейке прокрутки (у нижней границы окна) влево или вправо.
Работая в системе Windows, можно открыть сразу несколько окон и по очереди работать в каждом, переключаясь с помощью кнопок на Панели задач. Всё многообразие окон разделить на четыре вида: окна папок, окна приложений, диалоговые окна, окна справок.

В окнах папок, кроме элементов их управления, содержатся значки других объектов Windows. Рабочая область окна папок разделена на 2 части. Правая панель отражает содержащиеся в папке объекты. На левой панели располагаются Задачи для файлов и папок – список задач, которые можно применить к выделенным на правой стороне объектам; Другие места – ссылки для быстрого перехода к другой папке или в нужное место; Подробно – отображение размера и типа файла, а также другой информации о выделенном объекте.
Окна приложений служат для показа содержания документа, загруженного в приложение, а также содержат элементы управления окном. Многие приложения могут открывать для своих нужд несколько окон: скажем, редактор документов Microsoft Word используется отдельное окно для каждого редактируемого документа.

Окна приложений

В окнах  папок и приложений имеются также Панели инструментов, которые содержат совокупность часто используемых команд меню, представленных кнопками с условными значками этих команд.
Диалоговые окна – это специальные окна, через которые вводится дополнительная информация. Они обычно используются для вывода на короткий срок какой-либо информации, запроса на те или иные действия пользователя, ввод данных и т.д.


диалоговые окна
Диалоговые окна не имеют строки меню, кнопок сворачивания. Они всегда выводятся поверх других окон программы. Обычно при появлении диалогового окна никакая работа с данной программой невозможно до выполнения запрашиваемого действия и закрытия диалогового окна.
Окна справок служат для вывода справочной информации по работе с Windows и его приложениями.

Окна справок

IV. Практическая часть. 
Практическая работа.
Самостоятельно проделать все действия, что мы сегодня с вами разобрали. Работа в учебнике  стр. 76, 78.
V. Домашнее задание

Учить по конспекту. Учебник стр. 68-82 


VI. Вопросы учеников. 


VII. Итог урока. 

Тема: «Запуск программ и 
открытие документов»

Цель урока: Знакомство со способами запуска программ и открытия документов через окно папки «Мой компьютер», через программу «Проводник» и используя кнопку «Пуск»
Задачи урока:

Знакомство  с основами работы в приложениях; способами запуска программ и открытия документов
Воспитание информационной культуры 

учащихся, внимательности, аккуратности, дисциплинированности, усидчивости.

Развитие познавательных интересов, навыков работы с 
Тип урока: Объяснительно – демонстрационный с элементами практикума

Программно-дидактическое обеспечение: учебник, рабочая тетрадь, ПК, презентация, электронный учебник СИН

План урока:
I. Орг. момент. (1 мин)
II. Проверка домашнего задания. (7 мин)
III. Теоретическая часть. (10 мин)
IV. Практическая часть. (12 мин)
V. Д/з (2 мин)
VI. Вопросы учеников. (5 мин)
VII. Итог урока. (2 мин)

Ход урока:


I. Орг. момент.

II. Проверка  домашнего задания(теоретический диктант)

III. Теоретическая часть

IV. Практическая часть. 
Практическая работа.

V. Домашнее задание

Учить по конспекту. Учебник стр. 68-82 


VI. Вопросы учеников. 


VII. Итог урока. 

Тема: «Файлы и папки»

Цели урока: знакомство с понятием «файл», «папка», «ярлык», корзина», устройством папок и правилами создания объектов.
Задачи  урока:

Образовательная: создание файлов, папок, ярлыков их назначение и правила создания.

Воспитательная: воспитание информационной культуры учащихся, внимательности, аккуратности, дисциплинированности, усидчивости.
Развивающая: развитие познавательных интересов, навыков работы с созданием папок, файлов, ярлыков.
Тип урока: Объяснительно-демонстрационный с элементами практикума.
Оборудование: доска, компьютер, программа СИН. 

План урока:
I. Орг. момент. (1 мин)
II. Актуализация знаний. (7 мин)
III. Теоретическая часть. (10 мин)
IV. Практическая часть. (12 мин)
V. Д/з (2 мин)
VI. Вопросы учеников. (5 мин)
VII. Итог урока. (2 мин) 

Ход урока:

I. Орг. момент.
Приветствие, проверка присутствующих. Объяснение хода урока.

II. Актуализация знаний.
Ребята, назовите известные вам объекты WINDOWS.
Предлагаю вам заполнить таблицу.(по ходу нашего урока)
	Объекты WINDOWS

	основные
	Специальные

	1. Папки

2. Программы

3. Документы

4. Ярлыки
	1. Главное меню

2. Панель управления

3. Мой компьютер

4. Корзина


III. Теоретическая часть.
файл – это поименованная область на диске или другом носителе информации. В файлах могут храниться тексты программ, документы, готовые к выполнению программы и любые другие данные.
Файл является основной единицей хранения, позволяющей компьютеру отличать один набор данных от другого. Пользователь может извлечь данные, собранные в файле, изменить их, удалить, сохранить или отправить на принтер.

Папка- контейнер для программ и файлов в графических интерфейсах пользователя, отображаемый на экране с помощью значка, имеющего вид канцелярской папки. Папки используются для упорядочения программ и документов на диске и могут вмещать как файл, так и другие папки. Папки могут содержать файлы различных типов – документы, музыкальные коипы, изображения, видео, программы и другие. Можно создавать новые папки и копировать или перемещать в них файлы из других мест – из других папок, других компьютеров из Internet. В папках можно создавать подпапки.

Папка , с которой в настоящий момент работает пользователь, называется текущей. Чтобы просмотреть содержимое папки, необходимо щёлкнуть на ней правой клавишей мыши, а затем выбрать команду Открыть в предложенном контекстном меню.
Ярлык – ссылка на любой элемент, доступный на компьютере или в сети, такой, как программа, файл, папка, диск, веб - страница, принтер или другой компьютер. Ярлыки можно размещать в различных областях: на Рабочем столе, в меню Пуск или в конкретных папках
ИМЕНА ФАЙЛОВ.

Чтобы операционная система и другие программы могли обращаться к файлам, файл должен иметь обозначение, которое обычно называют именем файла.

Резюме.doc
                                           имя        расширение

                                                 Имя файла
Расширение указывает на тип приложения, в котором выполнен документ. Его обозначение начинается с точки. Например, документ программы Word имеет расширение .doc; звуковой файл имеет расширение .mp3; картинки - .gif и т.д.
В именах файлов можно использовать:
1) Прописные и строчные латинские и русские буквы.

2) Цифры

3) Пробелы

4) Символы _, $, #, &, @, !, %, (), {},  “,+ , ; = []~ - причём имя файла может содержать более одной точки
В именах файлов нельзя использовать символы /?:* ‘ ‘< >

В собственно имени может быть от 1 до 255 символов. Однако не следует использовать имена более чем с 60-70 символами. Во-первых, длинные имена долго читать и в них неудобно ориентироваться. Во-вторых, файл с очень длинным именем может не восприниматься некоторыми программами. 
Имя папки отличается от имени файла отсутствием расширения.

Обозначение Файла, папки, ярлыка

СОЗДАНИЕ ПАПОК, ФАЙЛОВ, ЯРЛЫКОВ.

Существует несколько способов создания новых папок.

Один из вариантов:

1. Откройте папку Мои документы (для этого дважды щёлкните значок Мои документы на Рабочем столе).
2. В группе Задачи для файлов и папок щёлкните ссылку Создать новую папку. На экране появится новая папка с выделенным именем, предлагаемым по умолчанию: Новая папка
3. Введите имя для новой папки  и нажмите клавишу Enter.

СОЗДАНИЕ ФАЙЛОВ.

Чтобы создать новый файл, нужно открыть папку, в которой Вы хотите создать Ваш файл. В меню Файл окна папки выберите команду Создать. Из выпадающего списка выберите тип программы, в которой будет создан документ. В  окне папки появится значок соответствующего документа. Введите имя создаваемого файла в предусмотренном для этого поле.

СОЗДАНИЕ ЯРЛЫКА.

ЯРЛЫК МОЖНО СОЗДАВАТЬ МЕТОДОМ ПЕРЕТАСКИВАНИЯ ИЛИ ПРИ ПОМОЩИ МАСТЕРА « Создание ярлыка». Рассмотрим метод перетаскивания. Существует два способа создания ярлыка методом перетаскивания:
Первый способ:

1. Откройте папку с объектом, для которого вы хотите создать ярлык.

2. Правой кнопкой перетащите объект туда, где вам нужен ярлык.

3. В появившемся динамическом меню выберите команду Создать ярлык
Второй способ:

1. Щелкните по значку правой кнопкой мыши.

2. Из появившегося динамического меню выберите команду Создать ярлык.
3. Перетащите только что созданный ярлык в нужное место.
III. Практическая часть. 
На рабочем столе создайте папку под своей Фамилией.
Откройте документ Word вставьте рисунок и оформите как «Титульный лист по географии» 

Сохраните документ Word и вставьте в свою папку

Создайте ярлык на свою папку.

IV. Домашнее задание
Учить по конспекту. Учебник стр. 88-92
Дополнительное задание: зачертите в тетрадь схему условий иерархии объектов Windows ’98 – устно подготовить объяснение
V. Вопросы учеников.
Ответы на вопросы учащихся. 

VI. Итог урока.
Подведение итога урока. Выставление оценок.


Тема: «Удаление и восстановление папок»

« Форматирование дисков».

Цели урока: познакомить с удалением и восстановление папок, файлов, работа с корзиной, форматирование дисков, копирование объектов на диск.

Задачи  урока:

Образовательная: знакомство с операцией форматирования дискет и особенностями копирования объектов на дискету. Познакомить с перечнем основных стандартных программ и их назначением.
Воспитательная: воспитание информационной культуры учащихся, внимательности, аккуратности, дисциплинированности, усидчивости.
Развивающая: развитие познавательных интересов, навыков работы с удалением и восстановлением папок, форматированием дисков и записи файлов на диски. 

Оборудование: доска, компьютер, программа СИН. 

План урока:
I. Орг. момент. (1 мин)
II. Актуализация знаний. (7 мин)
III. Теоретическая часть. (10 мин)
IV. Практическая часть. (12 мин)
V. Д/з (2 мин)
VI. Вопросы учеников. (5 мин)
VII. Итог урока. (2 мин) 

Ход урока:

I. Орг. момент.
Приветствие, проверка присутствующих. Объяснение хода урока.

II. Проверка знаний.
На прошлом уроке мы познакомились с перемещением и копированием папок. Давайте вспомним, с помощью каких клавиш мы можем выделять папки. Как их нужно переносить и копировать. Теоретический диктант.

III. Теоретическая часть.
Удаление папок, файлов и ярлыков.
Корзина – специальная папка, в которую временно попадают удаляемые объекты (папки, файлы, ярлыки). Можно открыть окно корзины и восстановить объект в старом или новом положении. Можно полностью или частично очистить корзину, навсегда удалив все или избранные объекты.

Удаление объектов.

1 способ – выделите объект и нажмите клавишу Delete
2 способ – щелкнуть по объекту правой кнопкой мыши и выбрать в контекстном меню команду Удалить.

3 способ – выделить объект и выполнить команду Файл – Удалить

4 способ – выделить объект и перетащить их на значок Корзина, который располагается на Рабочем столе

Отмена удаления – выполните команду Правка – Отменить.

Восстановление удаленных папок, файлов, ярлыков.

В корзине объект может храниться до того момента, пока его оттуда не удалят или не восстановят.

Чтобы просмотреть объекты, находящиеся в корзине, нежно открыть папку Корзина или дважды щелкнуть по её значку.

Восстановление объектов из корзины в ту же папку из которой он был удалён – выделите объект и выполните команду Файл – Восстановить
Восстановление объекта из корзину в другую папку – нужно объект вырезать из папки Корзина и вставить в нужную папку.

Объекты удаляемые с дискеты в Корзину не помещаются.

Очистка корзины.

Откройте Корзину, выделите файл и нажмите Delete
Удаление группы объектов из Корзины – щелкните по первому объекту, нажмите Shift, затем щелкните по последнему объекту. Нажмите Delete.

Удаление группы объектов из Корзины, расположенных в разных местах – нажмите Ctrl и не отпуская её щелкните по каждому из объектов. Нажмите  Delete.

Удаление всего содержимого Корзины – щелкните по объекту правой кнопкой мыши и выберите команду Файл – очистить корзину.

Форматирование дисков – это разметка (подготовка) дисков для работы с данной операционной системой

Полное форматирование – диск проверяется на наличие сбойных секторов: откройте окно Мой компьютер – щелкните по значку диска А – выберите команду Форматировать – выберите нежный способ форматирования.

Быстрое форматирование – стирается все, что находится на дискете: выполняем тоже самое.

Копирование объектов на дискету.

Вставьте дискету в дисковод – откройте папку Мой компьютер – откройте диск А – откройте папку, из которой вы хотите скопировать объект на диске С – расположите рядом окна диска А и нужной вам папки – в окне папки-источника ухватите мышью нужный файл и перетащите в окно диска А – появится окно копирования – окно копирование исчезнет с экрана

Вопросы для закрепления.

• как долго объект может храниться в корзине?

· Что нужно сделать, чтобы увидеть объекты, находящиеся в корзине?

· Каким образом можно восстановить объект, находящийся в корзине?

· Помещаются ли в корзину объекты, удаляемые с дискеты?

· С какой целью файл удаляют из корзины?

· Как удалить файл из корзины?

· Как удалить из корзины группу объектов?

· Каким образом можно удалить все содержимое корзины сразу?

III. Практическая часть. 

Все операции пробуем проделывать сами.

IV. Д/з
учебник с. 100-104 учить по конспекту 
Дополнительное задание: найти информацию о возникновении названия винчестер для жесткого диска. 

V. Вопросы учеников.
Ответы на вопросы учащихся. 

VI. Итог урока.
Подведение итога урока. Выставление оценок.
На уроке мы узнали как можно удалить ненужные файлы, и как их можно восстановить разными способами. Научились форматировать дискеты и копировать объекты на дискету.

Тема: «Команды   редактора Paint. 
Отмена и сохранение».

Цели урока: 

научиться работать с командами редактора, создавать рисунок с надписью и закрепить эти знания на практической работе
Задачи: 

-  усвоить учащимися команды отменить и повторить, сохранение рисунка, создание рисунка с текстом, открытие рисунка и закрепить усвоенные знания на практике.

- воспитание информационной культуры учащихся, внимательности, аккуратности, дисциплинированности, усидчивости.

- развитие познавательных интересов, навыков работы в редакторе Paint, самоконтроля, умения конспектировать.

Учащиеся должны знать: команды редактора, как сохранить рисунок, как создать рисунок с текстом, как открывать рисунки.

Учащиеся должны уметь: работать с командами отменить и повторить, сохранять рисунки, создавать рисунок с надписью, открывать рисунки.

Программно-дидактическое обеспечение: ПК, учебник, тетрадь. 

Ход урока

План урока:
I. Орг. момент. (1 мин)
II. Актуализация знаний. (3 мин)
III. Теоретическая часть. (17 мин)
IV. Практическая часть. (10 мин)
V. Д/з (2 мин)
VI. Вопросы учеников. (5 мин)
VII. Итог урока. (2 мин) 

I. Орг. момент.
Приветствие, проверка присутствующих. Объяснение хода урока. 

II. Актуализация знаний.
На прошлом уроке мы познакомились с окном редактора, инструментами распылитель и кисть, научились с ними работать. Сегодня мы научимся повторять и отменять команды редактора, создавать рисунки с красивым текстом, а также сохранять и открывать рисунки.

III. Теоретическая часть.

Команда отменить: Правка – Отменить.

Если нужно отменить ту операцию, которую вы выполнили перед этим, воспользуйтесь командой Отменить ещё раз. Точно так же следует поступить и для отмены третьего действия.

Команда повторить: Правка – Повторить.

Это можно сделать три раза подряд.

Сохранение рисунка: а) Файл – Сохранить как – Имя файла – Сохранить.
                                 б) Файл - Сохранить 

Рисунок с текстом: инструмент Надпись – Мышью создайте рамку, в которую будет вводиться текст – появится курсор внутри рамки – введите текст с клавиатуры – щелкните за пределами рамки мышью.

Чтобы изменить текст (увеличить шрифт, сделать его курсивом, полужирным или с подчеркиванием, то для этого выведите на экран панель инструментов Шрифт: Вид – Панель атрибутов текста.

Открытие рисунка: Файл – открыть – в диалоговом окне выберите имя нужного файла и дважды щелкните на нём.

Если нужно создать новый документ в процессе работы, не сохраняя только что нарисованный рисунок выполните команду Файл – Создать. На экране появится окно запроса о сохранении документа, щелкните по кнопке Нет.

III. Практическая часть. 

Закрепление изученного материала. 
Учебник стр.123-124; 125-126

IV. Д/з

Учебник стр.122-127 читать, учить по конспекту.

 V. Вопросы учеников.
Ответы на вопросы учащихся. 

VI. Итог урока. 

Подведение итога урока. Выставление оценок.

Действия над фрагментами

Тема: «Копирование и перемещение фрагмента». 

Цели урока:
Помочь учащимся усвоить дополнительные операции над фрагментами рисунка.

Задачи:

Образовательная: помочь учащимся усвоить дополнительные операции над рисунком, такие как: изменение масштаба, искривление рисунка, растягивание рисунка, поворот по вертикали или по горизонтали.

Развивающая: развитие познавательных интересов, навыков работы с дополнительными операциями над рисунком

Воспитательная: воспитание информационной культуры учащихся, внимательности, аккуратности, дисциплинированности, усидчивости

Учащиеся должны знать: основные понятия  копирование и перемещение фрагментов рисунка

Учащиеся должны уметь: выделять рисунок, копировать и перемещать фрагменты рисунка.

Оборудование: доска, компьютер, учебник. 

План урока:
I. Орг. момент. (1 мин)
II. Актуализация знаний. (7 мин)
III. Теоретическая часть. (10 мин)
IV. Практическая часть. (12 мин)
V. Д/з (2 мин)
VI. Вопросы учеников. (5 мин)
VII. Итог урока. (2 мин) 

Ход урока:

VI. Орг. момент.
Приветствие, проверка присутствующих. Объяснение хода урока.

VII. Проверка знаний.
На прошлом уроке мы с вами научились пользоваться командами отменить и повторить, создавать рисунок с текстом, сохранять и открывать рисунки. Сегодня мы с вами продолжим знакомиться с графическим редактором, научимся работать с командами буфера обмена: копировать, вырезать, вставить.
Теоретическая часть.

Для того, что бы поработать с отдельным фрагментом рисунка его необходимо выделить. Выделенная часть рисунка называется фрагмент.
Выделяется фрагмент инструментами: 

· Кнопка выделение – выделяет прямоугольный фрагмент.

· Кнопка выделение произвольной области – позволяет выделить участок произвольной формы. Эта кнопка удобна тем, что , когда выбирается объект сложной формы, не захватывая при этом соседние участки рисунка.

Когда фрагмент выделен можно производить следующие операции:

1. вырезать в буфер обмена

2. копировать в буфер обмена

3. переместить в другое место текущего рисунка

4. «Размножить» его по рисунку

5. изменить форму и размер

6. изменить масштаб и искривить его

7. перевернуть или развернуть

8. изменить его цвета

9. удалить

КОПИРОВАНИЕ И ПЕРЕМЕЩЕНИЕ ФРАГМЕНТА.

Чтобы скопировать или переместить фрагмент, его необходимо выделить. Затем с помощью буфера обмена использовать команды Вырезать или Копировать из меню Правка.

Для копирования фрагмента рисунка сделайте следующее:

Выделите – правка – копировать – правка – вставить – перетащите в нужное место

Для перемещения фрагмента рисунка:

Выделите – правка – вырезать – правка – вставить – перетащите на нужное место.

РАЗМНОЖЕНИЕ ФРАГМЕНТА

Размножить фрагмент – значит создать на экране череду его копий, сопровождающихся перемещением указателя мыши.

Чтобы размножить фрагмент: выделите его – переместите от куда все начнется – нажмите клавишу Shift – ухватите мышью фрагмент – перемещайте фрагмент по области рисования.

УДАЛЕНИЕ ФРАГМЕНТА:

1. выделить фрагмент – правка – очистить выделение

2. выделите фрагмент – правка – вырезать.

3. рисунок – очистить. Очищает весь рисунок.

III. Практическая часть. 

Сегодня в практической части нашего урока, вы попробуете сами проделать все эти действия.

Учебник с.123 – 124
IV. Д/з
Повторять «Команды редактора» с.114-121

Учить «Действия над фрагментами» с. 121-126 
V. Вопросы учеников.

 VI. Итог урока.

Действия над фрагментами

Тема: «Отражение, поворот, растяжение и наклон фрагмента». 

Цели урока:
Помочь учащимся усвоить дополнительные операции над фрагментами рисунка.

Задачи:

Образовательная: помочь учащимся усвоить дополнительные операции над рисунком, такие как: изменение масштаба, искривление рисунка, растягивание рисунка, поворот по вертикали или по горизонтали.

Развивающая: развитие познавательных интересов, навыков работы с дополнительными операциями над рисунком

Воспитательная: воспитание информационной культуры учащихся, внимательности, аккуратности, дисциплинированности, усидчивости

Учащиеся должны знать: основные понятия  отражение и разворот рисунка, растяжение и наклон фрагмента

Учащиеся должны уметь: выделять рисунок, отражать и разворачивать рисунок, растягивать и наклонять фрагменты и рисунки

Оборудование: доска, компьютер, учебник. 

План урока:
I. Орг. момент. (1 мин)
II. Актуализация знаний. (7 мин)
III. Теоретическая часть. (10 мин)
IV. Практическая часть. (12 мин)
V. Д/з (2 мин)
VI. Вопросы учеников. (5 мин)
VII. Итог урока. (2 мин) 

Ход урока:

VIII. Орг. момент.
Приветствие, проверка присутствующих. Объяснение хода урока.

IX. Проверка знаний.
На прошлом уроке мы с вами научились  работать с командами буфера обмена: копировать, вырезать, вставить. Сегодня мы с вами научимся растягивать и отображать фрагменты, а также разворачивать и отражать эти фрагменты.


Теоретическая часть.

Для того, что бы поработать с отдельным фрагментом рисунка его необходимо выделить. Выделенная часть рисунка называется фрагмент.

Выделяется фрагмент инструментами: 

· Кнопка выделение – выделяет прямоугольный фрагмент.

· Кнопка выделение произвольной области – позволяет выделить участок произвольной формы. Эта кнопка удобна тем, что , когда выбирается объект сложной формы, не захватывая при этом соседние участки рисунка.

ОТРАЖЕНИЕ И РАЗВОРОТ ФРАГМЕНТА

С помощью команды Отразить/Повернуть выделенный фрагмент можно развернуть на 90, 180, 270 градусов относительно вертикальной или горизонтальной оси.

Выделите фрагмент – рисунок – отразить/повернуть – выбрать действие – ОК

РАСТЯЖЕНИЕ И НАКЛОН ФРАГМЕНТА

С помощью команды Растянуть/Наклонить выделенный фрагмент можно растянуть или наклонить по вертикали или по горизонтали.

ВЫДЕЛИТЕ ФРАГМЕНТ – РИСУНОК – РАСТЯНУТЬ/НАКЛОНИТЬ – РАСТЯНУТЬ/НАКЛОНИТЬ – ОК

III. Практическая часть. 

Сегодня в практической части нашего урока, вы попробуете сами проделать все эти действия.

Учебник с.127-128 и с.129-132


IV. Д/з.
Повторять «Команды редактора» с.114-121, «Действия над фрагментами» с. 121-126

Учить «Действия над фрагментами» с. 126-132


Вопросы учеников.

 VI. Итог урока.

Тема: «Создание  документа WordPad.

Практическая работа». 

Цели урока:
Помочь учащимся усвоить что такое текстовый документ и как нужно создавать документ.

Задачи:

Образовательная: помочь учащимся усвоить основные этапы создания текстового документа

Развивающая: развитие познавательных интересов, навыков работы с текстом, создавать документ и распечатывать документ

Воспитательная: воспитание информационной культуры учащихся, внимательности, аккуратности, дисциплинированности, усидчивости

Учащиеся должны знать: основные понятия , такие как создание документа, редактирование и форматирование текста, сохранение и открытие, печать документа.

Учащиеся должны уметь: создавать текстовый документ, редактировать и форматировать текст, сохранять и открывать документ, а также выводить его на печать.

Оборудование: доска, компьютер, учебник, карточки. 

План урока:
I. Орг. момент. (1 мин)
II. Актуализация знаний. (7 мин)
III. Теоретическая часть. (10 мин)
IV. Практическая часть. (12 мин)
V. Д/з (2 мин)
VI. Вопросы учеников. (5 мин)
VII. Итог урока. (2 мин) 

Ход урока:

X. Орг. момент.
Приветствие, проверка присутствующих. Объяснение хода урока.

XI. Проверка знаний.
На прошлом уроке мы с вами познакомились с текстовым редактором, научились создавать документ.

Проверка домашнего задания: 

Теоретический диктант.

a. Запуск текстового редактора Word Pad.

b. Структура окна

c. Сохранение документа в первый раз и вторично

d. Что такое форматирование

e. Какие вы знаете режимы форматирования

III.Теоретическая часть.

СОХРАНЕНИЕ И ОТКРЫТИЕ ДОКУМЕНТА

Файл – сохранить как – в поле имя файла (введите имя) – в поле тип файла (выберите нужный тип) – выберите папку куда нужно сохранить – сохранить.

При повторном сохранении: файл – сохранить, документ сохранится в том же файле

ПЕЧАТЬ ДОКУМЕНТА

Перед выдачей на печать желательно выполнить команду: Файл – Предварительный просмотр. На экране появится документ в таком виде, в каком он будет распечатан на принтере.

Если на вашем компьютере установлено несколько принтеров, или вам необходимо распечатать какое-то количество копий документа, необходимо выполнить: файл – печать – задаём параметры:
1. Принтер. Выбираем имя принтера

2. Копии. Установить число копий.

3. Страница. Установить параметры вывода на печать:
для всего документа – Все
выделенного фрагмента – Выделенный фрагмент
текущей страницы – Текущая
отдельных страниц по номерам – Номера

4. Вывести на печать. Пункт Все страницы диапазона выбирается для того, чтобы вывести все страницы, указанные в поле Страницы. Можно также распечатать только чётные и нечётные страницы. 

III. Практическая часть. 

Сегодня в практической части нашего урока, вы попробуете сами проделать все эти действия. Лабораторная работа с. 167-169

IV. Д/з
Повторять «Работа в текстовом редакторе Word Pad» с.147-150

Учить «Создание документа Word Pad» с. 150-167 ( по конспекту) 


V. Вопросы учеников.

 VI. Итог урока.

Тема: «Дополнительные возможности 
текстового редактора WORD PAD»

Цели урока:
Помочь учащимся усвоить дополнительные операции над фрагментами в текстовом редакторе Word Pad.

Задачи:

Образовательная: помочь учащимся усвоить дополнительные операции над текстом, такие как: копирование и перемещение фрагментов текста, вставка даты и времени, поиск и замена текста, вставка рисунка, выход их программы.

Развивающая: развитие познавательных интересов, навыков работы с дополнительными возможностями Word Pad
Воспитательная: воспитание информационной культуры учащихся, внимательности, аккуратности, дисциплинированности, усидчивости

Учащиеся должны знать: основные понятия  копирование и перемещение фрагментов текста, вставка рисунка и т.д.

Учащиеся должны уметь: выделять рисунок, копировать и перемещать фрагменты рисунка и текста.

Оборудование: доска, компьютер, учебник. 

План урока:
I. Орг. момент. (1 мин)
II. Актуализация знаний. (7 мин)
III. Теоретическая часть. (10 мин)
IV. Практическая часть. (12 мин)
V. Д/з (2 мин)
VI. Вопросы учеников. (5 мин)
VII. Итог урока. (2 мин) 

Ход урока:

I. Орг. момент.
Приветствие, проверка присутствующих. Объяснение хода урока.

II. Проверка знаний.
Теоретический диктант
( Что можно делать в текстовом редакторе Word Pad 
( Как запустить редактор
( Назовите основные этапы создания документа
( Чтобы распечатать документ, какие данные нужно ввести в окне Печать
III. Теоретическая часть. 
КОПИРОВАНИЕ И ПЕРЕМЕЩЕНИЕ ФРАГМЕНТА ТЕКСТА

Чтобы скопировать или переместить фрагмент, его необходимо выделить. Затем с помощью буфера обмена использовать команды Вырезать или Копировать из меню Правка.

Для копирования фрагмента текста сделайте следующее:

Выделите – правка – копировать – правка –вставить

Для перемещения фрагмента текста:

Выделите – правка – вырезать – правка – вставить (или с помощью мыши)

ВСТАВКА ДАТЫ И ВРЕМЕНИ

Для этого щелкните по кнопке Дата/время на панели инструментов и выполните: Вставка – Дата и время – выберите нужный формат - ОК.
ПОИСК ТЕКСТА:

Чтобы найти в тексте какое либо слово, необходимо выполнить:

Правка – найти – в поле Образец (введите искомое слово) – установить флажок ( только слово целиком или с учетом регистра) – найти  далее.

ЗАМЕНА ТЕКСТА

Выполните: правка – заменить – в поле Образец (введите что хотите заменить и на что) – установить флажок ( только слово целиком или с учетом регистра) – заменить или заменить все.

ВСТАВКА РИСУНКА

 Создайте рисунок в Paint  - выделите его – правка – копировать – откройте текстовый редактор – правка – вставить. Размеры можно менять.

ВЫХОД ИЗ ПРОГРАММЫ

Файл-выход

III. Практическая часть. 

Сегодня в практической части нашего урока, вы попробуете сами проделать все эти действия.

Учебник  (старый) с.123 – 124



(новый) с. 168-170

IV. Д/з
Повторять «Работа в текстовом редакторе» с.138-141

Учить «Дополнительные возможности» с. 159-167 


V. Вопросы учеников. 
 VI. Итог урока.

Тема: «Программа калькулятор».

Правила записи арифметических и алгебраических выражений. (Практическая работа)

Цели урока:
- помочь учащимся усвоить правила записи арифметических и алгебраических выражений в текстовом виде, познакомить с стандартными функциями
Задачи: 

· Образовательная:  помочь учащимся усвоить правила записи арифметических и алгебраических выражений в текстовом виде, познакомить с стандартными функциями
· Развивающая: развитие познавательных интересов, навыков работы в приложении Калькулятор.

· Воспитательная: способствовать развитию информационной культуры

Учащиеся должны знать: правила записи арифметических и алгебраических выражений в текстовом виде; основные стандартные функции; назначение калькулятора; какие существуют режимы работы калькулятора; как переносить набранные в текстовом виде арифметические выражения в калькулятор и получить результаты

Учащиеся должны уметь: записывать арифметические и алгебраические выражения в текстовом виде; пользоваться стандартными функциями; запускать калькулятор; переключать виды калькулятора; набирать числа и производить расчёты с ними; пользоваться памятью калькулятора; проводить сложные вычисления с использованием буфера обмена.

Программно-дидактическое обеспечение: ПК, учебник, тетрадь. 

Ход урока

План урока:
I. Орг. момент. (1 мин)
II. Актуализация знаний. (3 мин)
III. Теоретическая часть. (17 мин)
IV. Практическая часть. (10 мин)
V. Д/з (2 мин)
VI. Вопросы учеников. (5 мин)
VII. Итог урока. (2 мин) 

I. Орг. момент.
Приветствие, проверка присутствующих. Объяснение хода урока. 

II. Актуализация знаний.
Теоретический диктант

1. Назначение программы Блокнот

2. Запуск программы Блокнот

3. Как установить автоматический перенос слов

4. С помощью чего мы перемещаемся по тексту

5. В каком окне вы можете выбрать одновременно формат бумаги, величину полей и ориентацию текста

6. Запишите цепочку действий, открытия окна Макет страницы

7. Как сохранить текст в приложении Блокнот

III. Теоретическая часть.

Программа КАЛЬКУЛЯТОР – это компьютерный аналог обычного калькулятора, предназначена для проведения всевозможных вычислений, перевод чисел из одной системы счисления в другую, операции и действия команд логической арифметики

Виды калькулятора: обычный и инженерный. (вид- обычный (инженерный)

Запуск калькулятора: ПУСК – ПРОГРАММЫ – СТАНДАРТНЫЕ  - КАЛЬКУЛЯТОР

ПРИНЦИП РАБОТЫ С КАЛЬКУЛЯТОРОМ ТАКОЙ ЖЕ, КАК И С ОБЫЧНЫМ КАРМАННЫМ КАЛЬКУЛЯТОРОМ. ВВОД ЧИСЕЛ И КОМАНД МОЖНО ОСУЩЕСТВЛЯТЬ С ПОМОЩЬЮ МЫШИ, ЩЕЛКАЯ ЛЕВОЙ КНОПКОЙ ПО КНОПКАМ НА КАЛЬКУЛЯТОРЕ, ИЛИ С КЛАВИАТУРЫ НА СООТВЕТСТВУЮЩИЕ ЦИФРОВЫЕ КЛАВИШИ.

Чтобы вводить числа с цифрового блока, нажмите Num Lock. Введённые цифры появляются в поле индикации.

Рассмотрим функциональные кнопки Калькулятора на странице 187 и запишем в тетрадь

В калькуляторе предусмотрена внутренняя память, которую можно использовать для хранения отдельных результатов. Если в памяти содержится значение, отличное от нуля, то под индикатором, слева в окошке, появляется буква М. если в память занести новое значение, то предыдущее стирается.

Записать в тетрадь кнопки стр.189.

ОБМЕН ЦИФРОВЫМИ ДАННЫМИ С ПРОГРАММАМИ WINDOWS.

Правка - копировать или правка – вырезать, затем правка - вставить 
III. Практическая часть. 
для закрепления знаний с. 188, 189-190. на оценку с.193-195 (с. 191-192)
IV. Д/з
учебник с.185-191 учить по конспекту


V. Вопросы учеников.
Ответы на вопросы учащихся. 

VI. Итог урока. 
Подведение итога урока. Выставление оценок.


Тема: «Программа записи и воспроизведения звука».

Цели урока:
- помочь учащимся получить представление о мультимедийных возможностях компьютера. Рассмотреть программы Лазерный проигрыватель, Универсальный проигрыватель и фонограф.
- воспитание информационной культуры учащихся, внимательности, аккуратности, дисциплинированности, усидчивости.
- развитие познавательных интересов, навыков работы с мультимедийными возможностями, самоконтроля, умения конспектировать.

Оборудование:
доска, компьютер, компьютерная презентация. 

План урока:
I. Орг. момент. (1 мин)
II. Проверка и актуализация знаний. (2 мин)
III. Теоретическая часть. (13 мин)
IV. Практическая часть. (15 мин)
V. Д/з (2 мин)
VI. Вопросы учеников. (5 мин)
VII. Итог урока. (2 мин) 

Ход урока:
I. Орг. момент.
Приветствие, проверка присутствующих. Объяснение хода урока. 

II. Актуализация знаний.
Сегодня  мы с вами познакомимся с программами записи и воспроизведения звука.

III. Теоретическая часть.

Программа лазерный проигрыватель.

Лазерный проигрыватель позволяет проигрывать музыкальные компакт-диски, используя CD-ROM. Запустив музыкальный компакт-диск, можно продолжить работу с другими приложениями.

Запуск проигрывателя: 
вставьте музыкальный диск в устройство чтения компакт-дисков – и все. Автоматически запустится проигрыватель Windows Media. На экране появится окно Windows Media, в котором с помощью кнопок меню можно управлять прослушиванием музыкальных записей. Можно выбрать отдельные записи, а можно поставить режим непрерывного прослушивания, т.е. воспроизведение закончится и начнется сначала, и так до тех пор, пока не отключите этот режим или не закроете программу Windows Media. Проигрыватель Windows Media снабжен кнопками, которые позволяют переходить от одной песни к другой, прекращать, начинать и приостанавливать воспроизведение, а также извлекать компакт-диск.

Щелкнув по кнопке закрытия окна, вы прекращаете работу проигрывателя, а щелкнув по кнопке свернуть, убираете окно с экрана, т.е. сворачиваете, а  музыка продолжает играть. Вы можете в это время загрузить другую программу и работать.

Если вы закрыли окно программы Windows Media, а затем решили снова послушать музыку, то запустить программу можно, выполнив: Пуск – все программы – стандартные – развлечения – проигрыватель Windows Media. 

Регулирование громкости.

При работе с программой проигрыватель Windows Media, необходимо отрегулировать громкость звука, чтобы при работе не мешать другим. Регулировать громкость  воспроизведения можно несколькими способами:

1. щелкните по значку, изображенному в виде громкоговорителя на Панели задач. Появится регулятор громкости. Установив указатель мыши на ползунок и перемещая его вверх или вниз, можно увеличить или уменьшить громкость звука.

2. Пуск – панель управления – звук, речь и аудиоустройства – настройка громкости - ОК

III. Практическая часть.

1. Создайте папку с музыкой

2. дважды щелкните на любой песне

3. Откроется проигрыватель

4. Рассмотрите окно

5. Настройте звук

IV. Д/з
учебник стр. 201-203, дополнительно стр.203-206


V. Вопросы учеников.
Ответы на вопросы учащихся. 

VII. Итог урока.
Подведение итога урока. Выставление оценок.


Тема: «Локальные компьютерные сети». 

Цели урока:
Помочь учащимся усвоить что такое компьютерные сети .

Задачи:

Образовательная: помочь учащимся усвоить основные понятия, такие как сеть, локальная сеть, кабельное соединение и т.д.

Развивающая: развитие познавательных интересов, навыков работы с компьютерной сетью.

Воспитательная: воспитание информационной культуры учащихся, внимательности, аккуратности, дисциплинированности, усидчивости

Учащиеся должны знать: основные понятия компьютерная, локальная и глобальная сети.

Учащиеся должны уметь: различать компьютерные сети друг от друга, а так же знать топологию локальной сети.

Оборудование: доска, компьютер, учебник, карточки. 

План урока:
I. Орг. момент. (1 мин)
II. Актуализация знаний. (7 мин)
III. Теоретическая часть. (25 мин)
VI. Д/з (2 мин)
V. Вопросы учеников. (5 мин)
VI. Итог урока. (2 мин) 

Ход урока:

XII. Орг. момент.
Приветствие, проверка присутствующих. Объяснение хода урока.

XIII. Проверка знаний.
 Проверка домашнего задания: 

Теоретический диктант.

1. Что такое компьютерная сеть

2. Какие вы знаете типы сетей

3. Что такое сервер и клиент

4. Назовите преимущества и недостатки сети «Шина»

III.Теоретическая часть.

Определение

Компьютерная сеть – 

это система компьютеров, связанная каналами передачи информации.

Локальные сети

· Это сети небольшие по масштабам и работают в пределах одного помещения, здания , предприятия. Они объединяет относительно небольшое количество компьютеров (до 1000 штук).

Назначение ЛС

· Обмен файлами между пользователями сети

· Эффективное использование общедоступных ресурсов: большее пространство дисковой памяти, принтер, сканер, программное обеспечение и т.д.

Основные свойства ЛС.

· Высокая скорость передачи, большая пропускная способность;

· Низкий уровень ошибок передачи;

· Ограниченное, точно определенное число компьютеров, подключаемых к сети;

· Имеет один или несколько взаимосвязанных центров управления.

Топология ЛС – это физическое расположение компьютеров сети относительно друг друга и способ соединения их линиями. 

· Кольцевая топология

· Топология «Шина»

· Топология «Звезда»

· Топология «Снежинка»

Характеристики линий связи

	Тип связи
	Скорость, Мбит\с
	Помехоустойчивость

	Витая пара проводов
	10 - 100
	Низкая

	Коаксиальный кабель
	До 10
	Высокая

	Телефонная линия
	1 - 2
	Низкая

	Оптоволокно
	10 - 200
	Абсолютная


Кольцевая топология

· Каждый компьютер соединен друг с другом. Сигнал, несущий информацию идет по кругу.

Топология «Шина»

· Компьютеры соединены последовательно

· Все компьютеры подключены  к одному кабелю

Топология «Звезда»
Использует отдельный кабель для каждого компьютера, проложенный от центрального устройства(концентратор, HUB)

Топология «Снежинка»

· Разновидность «Звезды»

· Имеется один центральный сервер для всей сети и несколько файловых серверов для разных рабочих групп 

XIV. Д/з
повторять  «Основные виды компьютерных сетей» с. 190-198 ( по конспекту) 

Учить : «Локальные сети» стр.193-198 (по конспекту
V. Вопросы учеников.


VI. Итог урока.

Тема: «Электронная почта. Приём и передача сообщений. Создание сообщения».

Цели урока:
- помочь учащимся получить представление о компьютерных сетях, их классификациях, топологии, познакомиться с работой в сети, дать основные понятия, необходимые для работы на компьютере, научить загружать нужную веб-страницу, переходить на другую, сохранять информацию на жесткий диск.
- воспитание информационной культуры учащихся, внимательности, аккуратности, дисциплинированности, усидчивости.
- развитие познавательных интересов, навыков работы с мышью и клавиатурой, самоконтроля, умения конспектировать.

Оборудование:
доска, компьютер, компьютерная презентация. 

План урока:
I. Орг. момент. (1 мин)
II. Проверка и актуализация знаний. (2 мин)
IV. Практическая часть. (33 мин)
V. Д/з (2 мин)
VI. Вопросы учеников. (5 мин)
VII. Итог урока. (2 мин) 

Ход урока:
I. Орг. момент.
Приветствие, проверка присутствующих. Объяснение хода урока. 

II. Актуализация знаний.

Сегодня мы с вами на практике познакомимся и закрепим знания по электронной почте  
III. Практическая часть.
Программа Microsoft Outlook Express — это стандартный почтовый клиент, предназначенный для работы с электронной почтой. В мире существует немало и других почтовых клиентов. Они различаются по своим функциям и по уровню автоматизации операций. Например, передовые почтовые клиенты могут автоматически принимать электронную почту, анализировать содержание сообщений и автоматически отвечать на простейшие, а прочие сообщения передавать на мобильный телефон своего «хозяина», причем как в виде текста, так и голосом.
Каждый выбирает себе почтового клиента в зависимости от целей, задач и объема операций с электронной почтой. В пользу Outlook Express говорит тот факт, что эта программа есть у всех пользователей Windows, поэтому мы рассмотрим именно ее.

После запуска программы Outlook Express появится окно программы, которое состоит из четырех частей. В левой верхней части окна находится перечень папок, в которых хранится корреспонденция:
• Входящие — содержит получаемые адресатом письма;
• Исходящие — содержит отправляемые адресатом письма с момента их создания и до момента их доставки с локального компьютера пользователя на почтовый сервер провайдера;
• Отправленные — содержит все письма, доставленные на почтовый сервер;
• Удаленные — содержит удаленные письма;
• Черновики — содержит заготовки писем.

Пользователь может создавать собственные папки для хранения тематически сгруппированных сообщений. В папках могут храниться не только сообщения, но и файлы, созданные с помощью других приложений.

В нижней левой части окна размещается список контактов, который предоставляет доступ к информации, хранящейся в Адресной книге (адреса электронной почты, телефоны и так далее).

Правое окно разделено на две части. В верхней части высвечивается список сообщений, хранящихся в выделенной папке.
В нижней части правого окна отображается содержание выделенного сообщения.

В первую очередь необходимо в соответствии с полученными в процессе регистрации почтового ящика данными (имя почтового ящика, пароль и др.) настроить почтовую программу. На наших компьютерах на каждом компьютере уже создана учетная запись ученика. Почтовый сервер в классе находится на компьютере учителя (сервере), поэтому ваши электронные адреса выглядят так: pc01@server.

Создадим пробное сообщение и отравим его самому себе (так удобнее всего проверить работу программы).

Чтобы создать сообщение электронной почты нажмите на панели инструментов кнопку Создать почтовое сообщение или дайте команду Сообщение→Создать.

Введите в полях Кому имя электронной почты каждого из получателей, разделяя имена запятыми или точками с запятой ( ; ). Для того чтобы отправить сообщение себе указываем свой электронный адрес. В поле Копии: можно указать адреса получателей копии сообщения.
В поле Тема: указывается тема сообщения, например «Пробное сообщение». В области, отведенной для сообщения, вводится текст сообщения, например «Привет мне от меня! Это мое первое электронное письмо.». Сообщения электронной почты можно создавать либо в простом текстовом формате, либо в формате HTML (Hypertext Markup Language), который является стандартом форматирования текста для Интернета.

Если сообщения создаются с использованием HTML-форматирования, их чтение возможно только в тех программах электронной почты, которые поддерживают эту функцию. Если программа чтения электронной почты или новостей получателя не поддерживает HTML, сообщение отображается в виде простого текста с прикрепленным HTML-файлом. Форматирование текста осуществляется также как и в текстовом редакторе (например, в рассмотренном ранее WordPad).

После создания сообщения щелкните кнопку Отправить для отправки сообщения. Если имеется подключение к сети, то сообщение сразу же будет отправлено адресату. После отправки сообщения его можно будет найти в папке Отправленные. Если подключение к сети отсутствует, то сообщение помещается в папку Исходящие и будет отправлено при подключении (для этого необходимо будет дать команду Доставить почту.

Для получения сообщения абонент должен подключится к сети и произвести операцию доставки почты с почтового сервера провайдера на свой локальный компьютер. Для этого щелкните по кнопке Доставить почту. В процессе доставки почты сообщения, хранящиеся в почтовом ящике на почтовом сервере, будут переданы на локальный компьютер получателя и размещены в папке Входящие.

В случае установки кодировки, отличной от использованной при создании сообщения, сообщение будет представлять собой полную абракадабру. В этом случае необходимо подобрать кодировку с помощью команды Вид→Кодировка... Это связано с тем, что действует несколько стандартов кодирования букв русского алфавита. По каналам Интернета передаются не буквы, а числа. Одному и тому же числу в разных системах кодирования могут соответствовать разные буквы. В основном в Интернете сегодня встречаются два стандарта кодировки: Windows-1251 (пришедший вместе с операционной системой Windows) и К0И8-Р (разработанный в СССР еще в 70-е годы). Есть и другие кодировки, но встретить их маловероятно.

При приеме корреспонденции рядом с папкой Входящие отмечается число поступивших сообщений. Для просмотра сообщений достаточно выбрать его в списке сообщений. Для открытия сообщения в отдельном окне сделайте двойной щелчок по сообщению в списке сообщений.
Поскольку сообщения электронной почты являются не файлами, а записями в почтовой базе, их можно очень легко потерять, например, в результате полной переустановки операционной системы. Если сообщение представляет собой архивную ценность, его целесообразно сохранить в виде файла — тогда его можно поместить в любую папку Windows. Для этого служит команда Файл→Сохранить как… Далее открывается стандартное диалоговое окно сохранения файла.

Для того чтобы ответить на сообщение щелкните кнопку на панели инструментов Ответить отправителю. В поле Кому автоматически появится адрес получателя, в поле Тема появится тема полученного письма с добавкой RE: . В области, отведенной для сообщения, появится текст полученного сообщения

Вы можете отредактировать этот текст, оставить только нужное цитирование, или вообще полностью удалить и просто написать ответ. Обратите внимание, что при ответе на письмо поле Кому заполнять уже не требуется.

Теперь потренируйтесь в отправке и получении электронных писем, отправьте письма своим одноклассникам и учителю. Для того чтобы каждый раз не вводит адрес вручную его можно поместить в адресную книгу.

Чтобы добавить имена электронной почты из адресной книги, щелкните значок книги, расположенный в окне нового сообщения рядом с полями Кому, Копия и Скрытая, а затем выберите имена.

Учащиеся самостоятельно выполняют задание.

А теперь попробуем пересылать по электронной почте файлы. Для этого необходимо при создании письма дать команду Вставка→Вложение файла… или щелкнуть кнопке Вложить на панели инструментов. И все.

Если полученное письмо с вложением, то около заголовка сообщения вы можете увидеть значок скрепки. Чтобы просмотреть прикрепленный файл либо щелкните на панели предварительного просмотра значок скрепки для бумаг в заголовке сообщения, а затем щелкните имя файла, либо дважды щелкните в верхней части окна сообщения значок прикрепленного файла в заголовке сообщения. 

Чтобы сохранить прикрепленный файл, в меню Файл, выберите пункт Сохранить вложения, а затем щелкните имя файла. Чтобы сохранить прикрепленный файл, находясь на панели предварительного просмотра, щелкните значок скрепки для бумаг, а затем выберите команду Сохранить вложения.

Учащиеся самостоятельно выполняют задание.

IV. Д/з
Знать, что такое электронная почта, формат адреса электронной почты, уметь отправлять и получать сообщения электронной почты. Учащимся, имеющим компьютеры дома, продолжить осваивать «слепой десятипальцевый метод печати».

Дополнительное задание: на одном из бесплатных почтовых сервисов зарегистрировать свой почтовый ящик и прислать письмо учителю по адресу: pochta@klyaksa.net.

V. Вопросы учеников.
Ответы на вопросы учащихся. 

VI. Итог урока.
Подведение итога урока. Выставление оценок.
На уроке мы познакомились с электронной почтой, научились отправлять и получать сообщения по электронной почте, пересылать по электронной почте файлы.
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1. Ермеков Н., Стифутина Н. «Информатика»: Учебник для 7 класса общеобразовательной школы. – Алматы: Атамұра, 2003.-240 с.

2. Учебно – методическое пособие по обучению населения компьютерной грамотности по Программе снижения информационного неравенства в Республике Казахстан.
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